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® INTRODUCCION

El uso de herramientas digitales se ha convertido crucial en cuanto a la
modernizacion de los servicios educativos, la mejora de las habilidades
de los formadores y mejorar el rendimiento de los estudiantes. En este
documento podras encontrar recursos digitales para ayudarte a crear
contenido digital, asi como los canales de comunicacion y colaboracion
para tus clases online, en linea con el contenido del curso del proyecto
Leaders InTeach.

TODOS LOS RECURSOS VINCULADOS SON O BIEN
GRATUITOS U OFRECE VERSIONES GRATUITAS

Los contenidos del curso afiaden 3 de las 5 areas definidas por el marco de referencia de la
competencia de ensefianza digital definida por el DIGCOMP.

Area 2. Comunicacion y colaboracion:

* Interactuar, comunicar y colaborar a través de tecnologias digitales siendo consciente de la
diversidad cultural y generacional.

* Participar en la sociedad a través de servicios digitales publicos, privados y participacion
ciudadana.

« Gestionar la propia identidad y reputacion.
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Area 3. Creacion de contenido digital:
» Crear y editar contenido digital.

* Mejorar e integrar informacion y contenido en
un cuerpo existente de conocimiento
entendiendo como se aplican los derechos de
autor y licencias.

« Saber dar instrucciones comprensibles a un
sistema informatico.

Area 5. Resolucion de problemas.

* [dentificar necesidades y problemas, y
resolver problemas conceptuales y situaciones

problematicas en entornos digitales.

* Usar herramientas digitales para innovar
procesos y productos.

« Mantenerse actualizado con la evolucion
digital.

Alo largo de este curso, estas areas estan ligadas a las siguientes habilidades:

+2.4. Colaborar a través de canales digitales: uso de tecnologias y redes para trabajar en
equipo, procesos colaborativos, procesos de co-creacion y co-construccion de recursos,
conocimiento y contenido.

+ 3.1. Desarrollo de contenido digital: para crear contenido en diferentes formatos incluido el
multimedia, para editar y mejorar contenido que haya creado o que otros hayan creado para
expresar creatividad a través de medios digitales y tecnologias.
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* 3.2. Integracion y reelaboracion de contenido digital: para modificar, refinar y
mezclar recursos existentes para crear contenido nuevo, original y relevante asi
como conocimiento.

* 3.3. Derechos de autor y licencias: para entender como aplicar los derechos de
autor y licencias a la informacion y el contenido.

* 5.2. Identificar necesidades y respuestas tecnolégicas: para evaluar
necesidades e identificar, evaluar, seleccionar y usar herramientas digitales y
posibles respuestas tecnoldgicas para resolverlos. Para ajustar y customizar
entornos digitales a necesidades personales (por ejemplo, la accesibilidad).

* 5.3. Uso creativo de tecnologias digitales: para usar herramientas digitales y
tecnologias para crear conocimiento e innovar procesos y productos. Para
participar individual y colectivamente en procesos cognitivos para entender y
resolver problemas conceptuales y situaciones problematicas en entornos digitales.

* 5.4. Identificacion de lagunas en competencia digital: para entender donde
tenemos que mejorar o actualizar nuestra propia competencia, ayudar a otros en el
desarrollo de su competencia digital para mantenerles al dia con los nuevos
desarrollos.

A continuacién, puedes encontrar un cuadro resumen de areas y competencias del
DigComp:
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s Dimension 1 Dimension 2 Dimension 3 -

5 Areas 21 Competencias Miveles de Competencia
AREA | COMPETENCE
1. 1.1 Navegar, buscar y filtrar informacion.

1.2 Evaluar la informacion.
INFOHMACldIN 1.3 Gestionar la informacion y los contenidos digitales.

2.1 Interactuar a traves de las tecnologias digitales.
2.2 Compartir a traves de las tecnologias digitales.
2. 2.3 Interactuar con los ciudadanos a traves de las

CﬂMUNlCA{:[dN tecnologias digitales.

.4 Colaborar a traves de las tecnologias digitales.

g 2.5 Netiqueta.
2 2.6 Gestionar la identidad digital.
|‘—r'3 3.1 Desarrollo de contenidos digitales.
3. 3.2 Integracion y reelaboracion de
CREACION DE contenidos digitales.
CONTENIDO 3.3 Derechos [!e autor y licencias.
3.4 Programacion.
4.1 Proteccion de los dispositivos.
4. 4.2 Proteccion de datos personales y la privacidad.
2 SEGURIDAD 43 Proteger la salud y el bienestar.
2 4.4 Proteger el medio ambiente.
2
E B. 5.1 Resolver problemas técnicos.
= RE L N 5.2 Identificar las necesidades y las respuestas técnicas.
DE PSH%BU&!E! AS 5.3 Utilizar de forma creativa las tecnologias digitales.
5.4 Identificar las carencias de la competencia digital.
.
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® RECURSOS
COMUNICACION

La conectividad y la riqueza de los canales
de comunicacion ahora disponibles en la
web proveen un ambiente de apoyo a una
gran variedad de comunidades digitales.
Hay varios programas y aplicaciones que
te permiten comunicarte en tiempo real,
por voz o por video, con tus estudiantes.
Aqui nosotros presentamos muchos de
ellos por lo que puedes elegir el que mejor
se ajuste a tus clases y necesidades.

@ Discord: Discord es una plataforma donde los
usuarios pueden comunicarse con llamadas de voz,
de video, mensajes de texto, medios de comuni-
cacion y archivos en chats privados o como parte de
comunidades llamadas “servidores”.

DISCORY

@ Slack: Slack ofrece funciones como salas de chat persistentes
(canales) organizados por tema, grupos privados y mensajes 1
directos. El contenido incluye archivos, conversaciones y geﬂzntelz, q o Slqck
todo esto se puede buscar en Slack. Los usuarios pueden afiadir
botones emoji a sus mensajes, en los que otros usuarios pueden
hacer clic para expresar sus reacciones a los mensajes.
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Microsoft Teams: similar a Slack, ofrece un chat de espacio
de trabajo y videoconferencia, almacenamiento de archivos e
integracion de aplicaciones. Tanto si se trata de un chat,
como de una llamada o de un video cualquiera puede partici-
par en cualquier momento, y tus documentos, fotos, videos,
historial de chat y notas de la reunion estan siempre ahi.

Skype: Skype es una aplicacion de telecomunicaciones
especializada en ofrecer videotelefonia, videoconferencias y
llamadas de voz a través de Internet. También dispone de
mensajeria instantanea, transferencia de archivos, llamadas
de débito a teléfonos fijos y méviles, y otras caracteristicas.

Zoom: Zoom ofrece servicios de videotelefonia y chat online
mediante una plataforma de software entre iguales a través
de la nube. Se usa ampliamente para videoconferencias,
teletrabajo, educacion a distancia y relaciones sociales.

WebEX: un servicio de videoconferencia y web basado en la
nube que permite a los equipos globales y virtuales colaborar
en tiempo real. Admite eventos a gran escala, como semina-
rios web y formacion virtual.

GoToMeeting: un paquete de software de reuniones en
linea, uso compartido del escritorio y videoconferencia que
permite al usuario reunirse con otros usuarios de orde-
nadores en tiempo real.

Monday.com: ayuda a crear herramientas de colaboracion
en equipo personalizadas para que el usuario tenga justo lo
que necesita para mantener su equipo alineado.

[ ]
* Microsoft Teams

@ Skype

-

2Z00Mm
Cisco
Q@ webex
&, GoloMeeting

¢#’.monday.cor
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Front: provee una serie de herramientas de comunicacion
simples e intuitivas para ayudar al equipo a trabajar juntos
COMO una maquina bien engrasada.

ClickUp: manténgase en el camino para alcanzar sus
objetivos con metas para completar tareas, numeros, valores
monetarios y més. Sigue el progreso en tiempo real
conectando las tareas con las metas y mantén tus objetivos
organizados con las carpetas de metas.

Google Meet: reuniones en tiempo real de Google.
Utilizando su navegador, comparta su video, su escritorio y
sus presentaciones con comparieros de equipo y clientes.

Jitsi Meet: herramienta gratuita para realizar llamadas de
grupo con varios participantes. Se caracteriza sobre todo por
su facilidad de uso, no es necesario tener una cuenta ni para
unirse a una llamada ni para crearla.

YO Teach: es una herramienta que permite crear un chat de
canal trasero creando una sala y estableciendo una
contrasefia. Los estudiantes pueden unirse a través de una
URL, y la funcién de administracion permite a los educadores
establecer la configuracion de privacidad y moderar a los
usuarios. Hay una opcion para que los alumnos dibujen en
una pizarra e inserten esos dibujos en el chat.

© FRONT '

Front

L ClickUp

LA Google Meet

YO Teach!
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COLABORACION

Gracias a las herramientas online, los
estudiantes y profesores pueden com-
partir y editar trabajo juntos. Los indi-
viduos pueden cotejar y ordenar con-
tenido para adaptarse a sus necesi-

dades y preferencias personales. Un
contenido individual puede enrique-
cerse colectivamente por la comunidad
en general (mediante etiquetado, distri-
bucién multiple, marcadores sociales...)

bubbl.us: es una herramienta de mapas mentales basada en el
navegador que es ideal para la planificacién de proyectos, la
colaboracion y la lluvia de ideas.

Popplet: es una aplicacidn de mapas mentales y organizador
grafico que ayuda a los estudiantes a pensar y aprender
visualmente.

SimpleMind: es una herramienta que se utiliza para elaborar
mapas mentales. Te ayuda a pensar, recopilar conocimientos,
recordar y crear ideas.

MindMeister: es un software de mapas mentales completamente
basado en la web que se ejecuta en cualquier navegador web
estandar.

LubOLILl.US

popplet

D simple

mind

Coggle: es una herramienta de mapeo mental disefiada para
ayudarle a entender el pensamiento de los estudiantes. -
rlcndcrsj
INTeach
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Conceptboard: es un software que facilita la colaboracion en
equipo en un formato visual similar al mapa mental, pero usando
aportaciones visuales y textuales.

Educreations Whiteboard: es una aplicacion de pizarra que
permite a los estudiantes compartir lo que saben.

Miro: permite la colaboracion de toda la clase en tiempo real. Miro
ofrece una experiencia de colaboracién presencial atractiva e
intuitiva con maltiples opciones de trabajo en equipo en tiempo
real 0 asincrono en una pizarra online.

Padlet: ofrece un software como servicio basado en la nube, que
aloja una plataforma web de colaboracion en tiempo real en la que
los usuarios pueden subir, organizar y compartir contenidos en
tablones de anuncios virtuales llamados "padlets”.

Linoit: es un sitio en linea que permite crear tablas utilizando
notas adhesivas. El usuario puede crear un tablero para uso
privado, para compartirlo con el publico o para compartirlo con
personas a las que se le ha dado un enlace al tablero del
propietario.

Classtools: ofrece juegos online, cuestionarios y generadores
de mapas conceptuales.

&) Conceptboard

. educreations

M mMiro

\dr padlet

lino it

(Classiools..)
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@® Moodle: Moodle esta disefiado para proporcionar a los
educadores, administradores y alumnos una plataforma gratuita
para crear y ofrecer entornos de aprendizaje personalizados. Es
la plataforma utilizada para el entorno de aprendizaje en linea
de Leaders InTeach. Los formadores pueden:

* Crear pizarras que son simples encabezados para
cada tema o semana.

+ Crear paginas de texto o paginas web con una
combinacion de texto.

+ Afadir imagenes y enlaces.

+ Afadir enlaces a archivos o sitios/paginas web.
* Dar tareas.

+ Chatear con estudiantes.

« Crear ejercicios de eleccion (una pregunta con varias
respuestas).

* |niciar hilos de debate con el foro.

* Crear glosarios.

® Google Classroom: Google Classroom es un sistema de
gestion del aprendizaje (LMS siglas en ingles) que tiene como
objetivo simplificar la creacién, distribucién y calificacion de
tareas y hacer que los estudiantes participen en el aprendizaje
en linea o a distancia.

PY Google Classroom
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@ Dropbox paper: Dropbox Paper es un espacio de trabajo de
documentos en linea, donde los usuarios pueden organizar y 3‘2 Dropbox Paper
mostrar texto, medios y archivos en un solo lugar. Paper permite
colaborar facilmente con otros y acceder a tus documentos de
Paper desde cualquier lugar.

® Hackpad: Hackpad es un editor de texto colaborativo en tiempo HACKPAD
real basado en la web.

® Explain everything: utilice videos y pizarras interactivas para Explain .
estimular el interés y la creatividad de los alumnos. éve rythlng

® GitMind: es una herramienta de mapas mentales y lluvia de
ideas para PC y dispositivos méviles. GitMind permite visualizar .
ideas con mapas mentales, mapas conceptuales y diagramas g
de flujo. Los usuarios pueden co-crear un mapa con su equipo.
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HERRAMIENTAS DE MARCACION

Las herramientas de marcacion son utiles para gestionar grupos de investigacion
centrados en un tema especifico, generando conocimiento mediante la
organizacion y gestion de informacion relevante. También ayudan a organizar,
comunicar y actualizar listas bibliograficas o lecturas recomendadas, afiadiendo
valor a la informacion compartida.

@ Clipix: es un servicio web de marcacion en linea. Permite

guardar contenidos web, subir y compartir fotos y organizar C l i p ix @

documentos, todo ello en un espacio completamente privado
o compartible.

@® Symbaloo: es un sitio en la nube que permite a los usuarios
Y uep symbaloo

organizar y categorizar enlaces web en forma de botones.

@ Diigo: es un sitio web de marcacion social que permite a los

usuarios registrados marcar y etiquetar paginas web. -
Ademas, permite a los usuarios resaltar cualquier parte de I I O
una pagina web y adjuntar notas adhesivas a lo mas

destacado o a toda la pagina.

@ Scoop.it!: esta web permite a sus usuarios descubrir
contenido sobre sus temas de interés que pueden conservar S(:()O
y publicar en su propia pagina web y compartirlo en sus p"

redes sociales.
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Flokd: es un sitio de marcadores sociales que permite a sus
usuarios guardar sus marcadores favoritos en linea y compartirlos
con sus amigos, familiares y seguidores. La comunidad de Folkd
es una de las mas grandes y activas del mundo.

Bibsonomy: una forma sencilla de gestionar las publicaciones
cientificas y los marcadores, le ayuda a gestionar sus
publicaciones y marcadores, a colaborar con sus colegas y a
encontrar nuevo material interesante para su investigacion.

Pearltrees: es un servicio gratuito que te permite organizar,
explorar y compartir todo lo que te gusta. Afiade paginas web,
archivos, fotos o notas y organizalos de forma natural.

Booky: con booky, puedes almacenar tus enlaces favoritos en
linea en colecciones privadas. Todos tus marcadores se
mantienen confidenciales y sdlo son visibles para ti. Disefio
personalizable. Personaliza booky segun tus necesidades.

eLearning Tags: es el primer sitio de marcadores sociales gratuito
en el que puede descubrir, compartir, votar y discutir contenidos
interesantes y notables de elLearning y Tecnologia Educativa.
eLearning Tags ofrece informacion util sobre una serie de temas
relacionados con la educacion a distancia, incluyendo eLearning,
Disefio Instruccional, Gamificacion, Aprendizaje Social, MOOCs,
mLearning y mas.

£ BibSonomy

pearirrees

-%eamfng tags
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linkaGoGo: el gestor de favoritos online gratuito y la aplicacion de
marcadores sociales. Aimacena tus Marcadores (también conoci-
dos como Favoritos, Anclas, Enlaces o Listas Calientes) en linea.
Tus marcadores estan disponibles en cualquier ordenador con
acceso a Internet, protegidos por una contrasefia. Asi puedes
acceder a ellos desde cualquier lugar, no soélo desde casa, sino
también desde el trabajo, cuando visitas a tus amigos, cuando
viajas, etc.

Pocket: no es necesario conectarse a Internet para guardarlo en
la nube para su posterior lectura en el Smartphone, la tableta o el
PC.

Pinterest: es un sitio web de curacion social para compartir y cate-
gorizar imagenes encontradas en linea. El sitio se describe en su
propio contenido como un sitio de marcadores visuales. Pinterest
es una combinacion de las palabras "pin" e "interest".

Raindrop.io: es un gestor de marcacion. La aplicacion muestra
los marcadores del usuario en una lista ordenada. Raindrop.io
permite crear colecciones y afadir etiquetas, y permite guardar
imagenes de la web o subirlas. Cuando el usuario guarda una
imagen de la web, captura automaticamente la URL, lo que resulta
muy util si se quiere volver a la fuente.

pocket

®

Pinterest

), RAINDROP'©
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CREACION DE
CONTENIDO

Hay un gran numero de herramientas
online gratuitas y programas que te
permiten crear contenidos interesantes y
visualmente atractivos. Crear contenido
digital no tiene porque ser demasiado
dificil, usando los recursos mostrados a
continuacién puedes crear
presentaciones interesantes, imagenes,
videos y audios para tus clases online.

@® Canva: es una plataforma de disefio
grafico usado para crear gréficos para
redes sociales, presentaciones,
publicaciones, videos, documentos 'y
otros contenidos visuales.

Canva

@ Crello: es una herramienta de disefio de graficos y videos

usados para crear tarjetas de visita, folletos, publicaciones de crello

redes sociales y blogs, asi como contenidos de larga duracion
como presentaciones y eBooks.

@ Prezi: Prezi es una herramienta basada en la web para crear
presentaciones (llamadas prezis para acortar). Es similar a
otros programas de presentacion como Microsoft PowerPoint,
pero ofrece algunas funciones unicas que lo convierten en una
buena alternativa. En lugar de utilizar diapositivas, Prezi tiene
un lienzo muy grande sobre el que se mueve la presentacion,
acercando y alejando el zoom para ver varios fotogramas.
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Screencast-O-Matic: es un programa de creacion de archivos
que permite a los usuarios grabar videos de webcam, capturar
la pantalla de su ordenador y grabar su voz.

QuickTime Player: es una tecnologia de desarrollo, almace-
namiento y reproduccion multimedia. QuickTime puede combi-
nar sonido, texto, animacion y video en un solo archivo.

Wevideo: es una herramienta que permite a los usuarios crear,
editar y compartir contenido de video, todo en un solo sitio.

Moovly: es un programa basado en la nube que ayuda a los
usuarios a crear rapidamente videos profesionales y compartir-
los en linea: animaciones, presentaciones, infografias, videos
explicativos.

Vocaroo: crea grabaciones de audio sin necesidad de un
software.

Stencil: es una herramienta de disefio grafico que seguramente
le ayudara a poner en practica su imaginacion.

SCREENCAST MATIC

QuickTime

o .

Wocanoa - The premisr voice eooiding senice. r upload?

Stencil

Snappa: es una herramienta de disefio grafico que seguramente o SNAPPA
le ayudara a poner en practica su imaginacion.
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Designbold: tiene una enorme coleccion de fotos de stock y plan-
tillas que seguramente daran alas a tu imaginacién y a ti, una
amplia gama de opciones para elegir. DesignBold tiene una inter-
faz de usuario sencilla y uno puede trabajar en ella con facilidad y
confianza.

Lumenb: es una de las herramientas de creacion de contenido
visual mas interesantes de nuestra lista. Y es que utiliza la inteli-
gencia artificial para permitirte crear un video a partir de un texto.
Introduce una URL y el software creara los videos correspondien-
tes, incluyendo fotos y musica. Sin duda, hay que tenerla en
cuenta.

Genially: Genially es una plataforma de creacion de contenidos,
tanto gratuita como de pago. Se requiere una cuenta para
utilizarla.

GIMP: es un editor de imagenes multiplataforma disponible para
GNU/Linux, macOS, Windows y mas sistemas operativos. Es
software libre, puedes modificar su cddigo fuente y distribuir tus
cambios.

Inkscape: es un editor de graficos vectoriales gratuito y de codigo
abierto para GNU/Linux, Windows y MacOS X. Ofrece un rico

designtold

{C}Iunnen5

©

genially

“

gimp*

conjunto de caracteristicas y es ampliamente utilizado para ilustra- %l
ciones artisticas y técnicas como dibujos animados, clipart, logoti- INKSCAPE
pos, tipografia, diagramas y diagramas de flujo.
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@ Adobe Express: es una aplicacion web y movil desarrollada por

Adobe Inc. Gracias a la tecnologia de arrastrar y soltar, permite a
los usuarios crear contenidos multimedia, como publicaciones e
historias en redes sociales, invitaciones y materiales de marketing
como logotipos, folletos y pancartas. Incluye plantillas, fuentes,
fotos libres de derechos y otros recursos creativos.

Visme: crear y colaborar en la creacion de contenidos visuales.
Desde presentaciones a videos y mucho mas, Visme le ayuda a
dar vida a sus ideas y a centralizar los activos de su empresa.
Condiciones de uso: Planes especiales para usuarios sin animo
de lucro y de educacion, solo tienes que ponerte en contacto con
ellos y obtener una oferta. Los usuarios gratuitos tienen acceso
limitado pero pueden crear hasta 5 proyectos y descargar activos
como JPG. Para el resto de usuarios, los planes de pago
comienzan a partir de 15$/mes.

Blender: software gratuito para la creacién en 3D. Todo, desde el
modelado, la animacién y la simulacion hasta el renderizado, el
rastreador de movimiento y la edicion de video, puede hacerse
con Blender. Condiciones de uso: Descarga gratuita.

DaVinci: al combinar efectos visuales, edicidn de fotos, graficos
en movimiento y produccion de audio, DaVinci es una herramienta
todo en uno para los creativos. Condiciones de uso: La version

Studio 17 se puede descargar gratuitamente y cuesta 295 délares.

e)blender

Bekrphasue.com

Davinci Resolve

o

* oy

*
*
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® CONJUNTO DE RECURSOS




SONDEOS, ENCUESTAS Y CUESTIONARIOS

La creacion de encuestas, sondeos y cuestionarios le ayudara a comprobar si los
alumnos estan comprendiendo los conceptos necesarios antes de seguir con el
resto del contenido.

Google forms: Google Forms es un software online gratuito
para crear encuestas y cuestionarios. Necesitas una cuenta de
Google para crear un formulario de Google, pero no necesaria-
mente necesitas una cuenta para completar un formulario.
Puedes personalizar tu Google Form con tipos de preguntas,
una imagen de cabecera y un tema de color.

Microsoft forms: Microsoft Forms es una aplicacion que
permite crear encuestas, cuestionarios y sondeos compartibles
en cuestion de minutos. Forms realiza un seguimiento de las
respuestas de los participantes, proporcionando resultados y
analisis en tiempo real para su encuesta.

SurveyMonkey: SurveyMonkey es un software de encuestas en
linea que le ayuda a crear y realizar encuestas profesionales en
linea. SurveyMonkey recopila y almacena los datos por ti.

Poll everywhere: Poll Everywhere es un servicio en linea que
permite a los profesores formular una pregunta a sus alumnos.
Los alumnos responden a la pregunta utilizando sus teléfonos
moviles, Twitter o navegadores web. Tanto la pregunta como las
respuestas de los alumnos se muestran en directo en Keynote,
PowerPoint y/o en la web.

B Google Forms

™ -
=] Microsoft Forms

£ SurveyMonkey

0 Poll Everywhere
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GATISFACTION

@® LimeSurvey: LimeSurvey (anteriormente PHPSurveyor) es una .l
aplicacion de encuestas online de codigo abierto. LimeSurvey [ ¢ ) LimeSurvey
permite a los usuarios desarrollar y publicar encuestas desde W
una interfaz web, y recoger respuestas, desde una interfaz web
sin necesidad de programacion.

Socrative: es una plataforma de aprendizaje basada en juegos -

¢ v plataforma de aprendizaje basada en jueg socrative
que facilita la creacion, el intercambio y la realizacion de juegos oy MasteryConnect
de aprendizaje o concursos de preguntas y respuestas en
cuestion de minutos.

® Quizlet: es un sistema de respuesta al estudiante basado en la Q U iZIelll

nube. Permite crear cuestionarios simples.

@® Kahoot!: es una web gratuita que provee de herramientas de h '
aprendizaje para estudiantes, incluyendo tarjetas de memoria, a OO )

modos de estudio y de juego.

® Quizzizz: el sitio web es muy facil de usar y atractivo, y el servi-
cio en si es utilizado por mas de 20 millones de estudiantes en
hogares y lugares de trabajo en todo el mundo. Una de las
mejores cosas de Quizizz es que admite videoconferencias en
directo, por lo que los profesores pueden participar e involucrar Q Uizizz
a sus alumnos. Ademas, las preguntas pueden verse en todo
momento en la pantalla del alumno, lo que hace que la experien-
cia sea més facil de usar. El servicio admite cuestionarios y
encuestas, que pueden responderse en tiempo real o cuando el
alumno lo desee.
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Gimkit: mientras que otros servicios se limitan a ofrecer encuestas y
cuestionarios creados por los profesores, Gimkit va un paso mas alla
al convertirlos en un juego. Cuando las preguntas se responden
correctamente, los estudiantes pueden ganar dinero en el juego.

Classtime: el poder de ClassTime es que ofrece a los profesores una
forma de crear hojas de trabajo y cuestionarios y obtener comentari-
os en tiempo real durante la clase.

Polly: creada especialmente para Slack y Microsoft Teams, Polly es
una aplicacion que permite recoger opiniones en segundos. Envie un
polly y obtenga respuestas, andnimas o voluntarias, en cuestion de
segundos.

Proprofs: con Proprofs puedes crear encuestas, material multimedia
o insertar enlaces, y también ofrece la posibilidad de hacer juegos de
aprendizaje. Tiene versiones gratuitas y de pago.

Typeform: es un software online especializado en la realizacién de
encuestas online. Los "formularios tipo" muestran sélo una pregunta
ala vez para mantener a los usuarios comprometidos. Pueden incluir
imagenes y GlFs o videos. Typeform incluye "Calculadora”, pantallas
de "Gracias" personalizadas, permite afiadir preguntas a las
secciones o incluir subpreguntas y "Salto Logico" que personaliza las
preguntas que ve el usuario en funcidn de sus selecciones.

o

Classtime

g} Polly

ProProfs

Quiz Maker

aform
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® RESUMEN

Mejorar tu competencia digital docente te
ayudara a que la ensefanza y el aprendizaje
sean mas eficaces y te ayudara a motivar a
tus alumnos y mantenerlos interesados en
tus clases online. En la siguiente pagina
encontraras un cuadro resumen con todos
los recursos, que puedes consultar para
hacerte una idea rapida de qué material
gratuito hay disponible en funcién de tus
necesidades.






iPRUEBA LOS RECURSOS QUE TE OFRECEMOS EN ESTE
DOCUMENTO Y MEJORA TU COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE!
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