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Introduccion

En este documento encontraras el escenario de aprendizaje del Médulo 3.

Un escenario de aprendizaje es una simulacion que recrea una situacién de la vida real o un
problema a resolver, para que puedas poner en practica las competencias que queremos
desarrollar. Para resolverlo tendras que poner en practica todo lo que has aprendido en este
moddulo, segun la estrategia Learning by Doing.

Al final del ejercicio, podras consultar c6mo resolver el reto.

Escenario de aprendizaje

Maria es una profesora de C_VET con un par de afios de experiencia. Debido a la situacién de
CoVid-19, la mayoria de sus clases se imparten ahora en linea. Se ha dado cuenta de que la
mayoria de sus alumnos no saben utilizar las herramientas colaborativas online, por lo que ha
decidido que dedicara las proximas clases a ensefar a sus alumnos a utilizar Google Drive.

Tras disefiar las clases mediante el método de disefio hacia atras, Maria ha decidido centrarse
en la aplicacion Google Slides. Como evaluacidn final, pedira a los alumnos que creen una
presentacion colaborativa en Google Slides sobre como utilizar Google Drive como
herramienta colaborativa. De este modo, los futuros alumnos podran beneficiarse del trabajo
de sus alumnos en el futuro.

Para terminar de preparar sus clases, Maria quiere buscar Recursos Educativos Abiertos para
utilizarlos como material de apoyo. No sabe por dénde empezar, porque es la primera vez
gue va a utilizar este tipo de recursos digitales.

¢éSi estuvieses en la situacion de Maria como procederias?

é¢Puedes ayudarla?
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Solucion

PASO 1 — CREAR UNA LISTA DE PALABRAS CLAVE

En primer lugar, Maria crea una lista de palabras clave basada en sus resultados de
aprendizaje, para poder utilizarlas en la busqueda de material. Una vez terminado el curso,
sus alumnos podran utilizar Google Slides para crear presentaciones en colaboracion con otras
personas, por lo que incluye los siguientes términos de busqueda:

e Google Drive
e Google Slides
e Presentacion de diapositivas

e Herramientas de colaboracion

PASO 2 — BUSCAR

A continuacidn, utiliza la palabra clave para buscar contenidos. Para buscar tutoriales en video
gue puedan ser utiles para sus alumnos, va al motor de bisqueda general de Google, a OASIS
y a Vimeo, y hace una busqueda alli.

PASO 3 — SELECCIONAR EL MATERIAL

Después de hacer esta primera busqueda y de haber encontrado material que podria ser titil,
Maria revisa el material para seleccionar el contenido que sera mas util para sus clases.

Hay muchos videos que podria utilizar en Youtube y Vimeo, asi que decide centrarse en
algunos criterios especificos para elegir el mas adecuado:
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e La duracién del video: el video no puede ser demasiado largo, o sus

alumnos no podran mantener su atencion.

e Idioma: sus alumnos sdlo hablan inglés, por lo que el video tiene que
ser en inglés o tener subtitulos en inglés.

e Comentarios favorables: Se fija en los comentarios del video y en la

puntuacidn, para saber como valoran los videos otros profesionales.
e Precisidn: elige el video que tiene la informacion mas precisa y
actualizada.

RESUMEN

Después de buscar y seleccionar, Maria tiene los videos que necesita como material de apoyo
para sus alumnos.

Para poder encontrar el material que necesita, tiene:

1. Creado una lista de palabras clave basada en los objetivos de sus clases.
2. Ha buscado el contenido utilizando las palabras clave.
3. Selecciono el contenido abierto apropiado utilizando una lista de criterios que se

ajusta a sus marsupios para la clase.

iBuscar y seleccionar el material de clase no tiene por qué ser

excesivamente complicado si lo haces de forma ordenada y paso a paso!
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