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Bienvenido al
modulo 1, esta
seccion se centra
en ensefar a los
formadores los
conocimientos y
habilidades
necesarios para
planificar,
implementar,
evaluary
desarrollar cursos
digitales.
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U01

¢Queesla
competencia
digital?




2

¢Que es la competencia digital?

Antes, la relacion que los profesores tenian (en su mayoria) con la
formacion digital se limitaba a proporcionar a los alumnos dispositivos
eléctricos como ordenadores o a poner una pizarra digital en el aula. La
actual pandemia de Covid-19 ha obligado a los instructores a implementar
rapidamente este concepto. Pero, ;sabemos exactamente qué es la
competencia digital y cdmo ponerla en practica?
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¢Que es la competencia digital?

"La competencia digital implica el uso critico y seguro de las Tecnologias
de la Sociedad de la Informacion para el trabajo, el tiempo libre y la
comunicacién. Apoyandose en las habilidades basicas de las TIC: uso de
los ordenadores para recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacién, y para comunicarse y participar en redes de
colaboracion a través de Internet”. (Parlamento Europeo y Consejo 2006)
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¢Que es la competencia digital?

Explicando esto de forma resumida: la competencia digital es el
uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TIC) para lograr objetivos laborales, de empleo
y de aprendizaje. Es el conjunto de habilidades y actitudes que nos
permiten ser capaces de trabajar en un entorno digital.

Aqui tienes un video que explica en profundidad qué es la
"Competencia Digital":

https://www.youtube.com/watch?v=1rrN-jDDnrc



https://www.youtube.com/watch?v=1rrN-jDDnrc
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¢Que es la competencia digital?

Ahora hablaremos del Dig. Comp que es un documento que
utilizaremos a lo largo del modulo.

El Dig. Comp es un documento de la Union Europea que habla de la
Competencia Digital de la ciudadania. En él se recogen las
diferentes areas, competencias y habilidades que se pueden tener,
con el objetivo de ayudar a los ciudadanos a orientarse en cuanto
a sus habilidades digitales para facilitar su mejora en el campo de
la tecnologia digital.



¢Que es la competencia digital?

Segun el DIGCOMP 2.1 podemos ver 5 areas de competencia digital:

1-Aprendizaje de la informacion y alfabetizacion informacional
2-Comunicacion y colaboracion

3-Creacion de contenidos digitales

4-Seguridad

5-Resolucion de problemas




¢Que es la competencia digital?

e Trabajaremos con tres de estas areas que estan relacionadas con el tema de
este moédulo:
- Area 2: Comunicacioén and colaboracién @

- Area 3: Creacion de contenido digital

- Area 5: Resolucion de problemas%




2-Comunicacion y colaboracion

Comunicarse en entornos digitales, compartir recursos a través de
habilidades en linea, conectarse y colaborar con otros a través de habilidades
digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; conocimiento
intercultural.



3-Creacion de contenido digital

Crear y editar nuevos contenidos (textos, imagenes, videos...) integrary
reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones
artisticas, contenidos multimedia y programacién informatica, saber aplicar
los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.




5-Resolucion de problemas

Identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de
elegir la herramienta digital adecuada, segun la finalidad o necesidad, resolver
problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas
técnicos, uso creativo de la tecnologia, actualizar la competencia propia y
ajena.



U02

Competencias a alcanzar
en cada area y sus
descripciones




Competencias a adquirir en cada area y sus descripciones

Competencias que deben alcanzarse para cada area y sus descripciones:

- Basico (1 & 2)
- Intermedio (3 & 4) A continuacion,
- Avanzado (5 & 6) dividiremos cada una

- Altamente especializado(7 & 8) 2055 IR B LA i
SuUs reSpeCtlvaS

competencias
utilizando el "Marco de
Competencia Digital
para los ciudadanos"
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AREA 2: Comunicacidn and colaboracion

Competencias

2.1-Interaccion a través de las tecnologias digitales.
2.2-Compartir informacion y contenido.
2.3-Participacién ciudadana online.

2.4-Colaboracién ciudadana a través de canales digitales.
2.5-Netiqueta.

2.6-Gestién de la identidad digital.



AREA 3: Creacion de contenido digital

o Competencias

3.1-Desarrollo de contenido digital.

3.2-Integracion y reelaboracidn de contenidos digitales.
3.3-Derechos de autor y licencias.

3.4-Programacion.




AREA 5: Resolucion de problemas

e Competencias

5.1-Resolucién de problemas técnicos.

5.2-Identificacion de necesidades y respuestas tecnolégicas.

5.3-Innovacioén y uso creativo de la tecnologia digital.

5.4-Identificacion de las lagunas en materia de competencias
digitales.
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Descripcion de las capacidades alcanzadas segtn el nivel,
el area y la competencia.

En este apartado veremos con detalle las competencias que se deben adquirir en

funcién del area, la competenciay el nivel alcanzado en la misma. Y podras
orientarte y saber en qué nivel te encuentras en cada una de las areas.




AREA 2: Comunicacién y Colaboracion.




En el nivel IV,
independientemente de la
necesidad y resolviendo
problemas bien definidos,

puede seleccionar una
variedad de tecnologias 'y
medios digitales para un

contexto determinado.

Nivel
Intermedio

y

En el nivel | seras capaz de

seleccionar e identificar
tecnologias y medios
adecuados y sencillos para un
contexto determinado.

AREA 2:
Comunicaciény
Colaboracion. 2.1-
Interactuar a
través de las
tecnologias
digitales. Niveles
basico e intermedio

En el nivel Il seras capaz de
interactuar con tecnologias
digitales bien definidas y
seleccionar los medios de
comunicacion adecuados a
un contexto determinado.
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Nivel Basico

En el nivel Il seras capaz de
seleccionar e identificar
tecnologias digitales y medios
sencillos adecuados a un
contexto determinado.



En el nivel VIII seras capaz de
resolver problemas complejos en
los que intervienen multitud de
factoresy que estan

relacionados con las tecnologias
y los medios digitales, asi como
de proponer nuevas ideas y
procesos.

Nivel
Altamente
especializado

y

En el nivel V seras capaz de
utilizar diversas tecnologias

digitales, asi como de
asesorar a otros sobre los
medios digitales mas
adecuados para un contexto
determinado.

AREA 2:
Comunicacién y
colaboracion. 2.1-
Interaccién a
través de las
tecnologias
digitales.
Niveles avanzado y

de alta
especializacion

En el nivel VIl seras capaz de resolver
problemas complejos relacionados con
la interaccion con las tecnologias
digitales y los medios de comunicacion
digitales incluso sin tener la definicion
completa de los mismos. Ademas, tus
conocimientos serviran para contribuir al
conocimientoy dirigir a otros en la
interaccion con las tecnologias digitales.

Nivel
Avanzado

En el nivel VI seras capaz de
adaptar las tecnologias y los
medios digitales mas
adecuados para un contexto
determinado en contextos
complejos, teniendo en cuenta
tus propias necesidadesy las
de los demas.



En el nivel IV, sera capaz, en
funcion de sus necesidades, de
utilizar las tecnologias digitales

adecuadas para compartir
contenidos, datos e informacion

digitales, mostrar como actuar como
intermediario para compartir
informaciony contenidos a través de
las tecnologias digitales, asi como
ensefiar practicas de referenciacion
atribucion.

Nivel
Intermedio

y

En el nivel | seras capaz de
reconocer tecnologias digitales
sencillas y adecuadas para
compartir informacion y contenidos
digitales.

AREA 2:
Comunicaciény
colaboracion. 2.2

Compartir a través
de las tecnologias
digitales. Niveles

basico e intermedio

En el nivel I, sera capaz, por si mismo,
de seleccionar tecnologias digitales para
compartirinformacién y contenidos
digitales, mostrar como actuar como
intermediario para compartir informacion
y contenidos a través de las tecnologias
digitales, asi como ensefiar practicas de
referenciacion.

Nivel Basico

En el nivel Il seras capaz de
reconocer las tecnologias
adecuadas para compartir

informacion, datos y
contenidos digitales e
identificar formas sencillas de
referenciar.



En el nivel VI, seras capaz de
idear soluciones a problemas
complejos con una interaccién de

varios factores relacionados con
el intercambio mediante el uso
de tecnologias digitales, asi
como de proponer nuevas ideas.

Nivel
Altamente
especializado

y

En el nivel V, sera capaz de compartir
datos, informacion y contenidos digitales
utilizando diversas herramientas

digitales adecuadas. Ensefar a otros a
actuar como intermediarios para
compartir informacion y contenidos
utilizando tecnologias digitales, asi como
a utilizar diversas formas de
referenciacion.

AREA 2:
Comunicaciéony
colaboracion. 2.2
Compartir através
de las tecnologias
digitales. Niveles
avanzado y de alta

especializacion

En el nivel VII, seras capaz de crear
soluciones a problemas dificiles que no
tienes toda la informacion que necesitas
para compartir utilizando las tecnologias
digitales, por otro lado seras capaz de
aportar tus conocimientos para colaborar
en las précticas profesionales y ensefar
a otros a compartir.

Nivel Avanzado

En el nivel VI, respondiendo a mis

necesidades y a las de los demas, en
situaciones complejas, seras capaz de

diferenciar qué tecnologias digitales

son apropiadas para compartir
informaciony contenidos, adaptar el
papel de mediador y utilizar diversas
practicas de referenciacion.



En el nivel IV, basdandome en
mis necesidadesy resolviendo
problemas bien definidos, puedo
seleccionar los medios digitales

y acercarme a las tecnologias
digitales adecuadas para hacer
uso de mi condicion de
ciudadano en la sociedad.

Nivel
Intermedio

y

En el nivel I, con ayuda puedo
identificar servicios digitales

sencillos y reconocer
tecnologias simples y
apropiadas para poder participar
en la sociedad como ciudadano
empoderado.

AREA 2:
Comunicaciény
colaboracion. 2.3-
Participacion de
los ciudadanos a
través de las
tecnologias

digitales. Niveles
basico e intermedio.

En el nivel Ill, ser capaz de
seleccionar de forma autonoma
los servicios digitales habituales

e identificar las tecnologias
digitales apropiadas y habituales
para hacer uso de mi ciudadania

en la sociedad.
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Nivel Basico

En el nivel Il, con un nivel
basico, de forma autbnomay
con ayuda cuando la necesito,
puedo identificar servicios
digitales sencillos y reconocer
tecnologias simples y
apropiadas para poder participar
en la sociedad como ciudadano
empoderado.



En el nivel VIII, seras capaz de
resolver problemas complejos
gue impliquen diversos factores

relacionados con la participacion
ciudadana a traves de las
tecnologias digitales y de
proponer nuevas ideas.

Nivel
Altamente
especializado

En el nivel V, seras capaz de

asesorar sobre diferentes
servicios digitales, asi como de
utilizar las tecnologias digitales
mas adecuadas para hacer uso
de tu ciudadania en la sociedad.

AREA 2:
Comunicaciény
colaboracion. 2.3-
Participacion de
los ciudadanos a
través de las
tecnologias

digitales. Niveles
avanzado y de alta

especializacion.

En el nivel VII, seras capaz de resolver
problemas complejos para los que no
tienes toda la informacion y tus
conocimientos seran Utiles para
contribuir a las practicas profesionales,
todo ello en el contexto de tu
participacion como ciudadano a traveés
de la tecnologia digital.

Nivel Avanzado

En el nivel VI, en funcion de sus
necesidadesy de las de los
demas en contextos complejos,
sera capaz de utilizar diversos
servicios y tecnologias digitales
adecuados para hacer uso de su
condicion de ciudadano en la
sociedad.



En el nivel 1V, de forma
auténoma, en funcion de sus
necesidadesy resolviendo

problemas inusuales, sera capaz
de seleccionar herramientas y
tecnologias digitales para
procesos de colaboracion.

Nivel
Intermedio

En el nivel |, con orientacion,

sera capaz de elegir
herramientas y tecnologias
digitales sencillas para los
procesos de colaboracion.

AREA 2:
Comunicaciény
Colaboracion. 2.4-
Colaboracion a
través de las
tecnologias
digitales. Niveles

basico e intermedio.

En el nivel lll, por su cuenta,
sera capaz de seleccionar
herramientas y tecnologias
digitales comunes para los
procesos de colaboracion.

Nivel Basico

En el nivel Il, con autonomiay
orientacién cuando lo necesites,
podras elegir herramientasy
tecnologias digitales sencillas
para los procesos de
colaboracion.




En el nivel VIII, ser capaz de resolver
problemas complejos en los que
intervienen muchos factores
relacionados con el uso de procesos de

colaboraciény la co-creacion de datos,

conocimientos y recursos mediante el
uso de herramientas y tecnologias
digitales y proponer nuevas ideas.

Nivel
Altamente
especializado

En el nivel V, siendo capaz de

guiar a otros, podra proponer
diferentes tecnologiasy
herramientas digitales para los
procesos de colaboracion.

AREA 2:
Comunicaciény
Colaboracién. 2.4-
Colaboracién a
traves de las
tecnologias
digitales. Niveles
avanzado y de alta

especializacion.

En el nivel VII, seras capaz de resolver
problemas complejos para los que no
dispongas de toda la informacion relacionada
con el uso de procesos colaborativos y la co-
creacion de datos, conocimientos y recursos a
través de herramientas y tecnologias digitales,
asi como de integrar conocimientos para
contribuir a la practica profesional guiando a
otros a colaborar a través de las tecnologias
digitales.

Nivel Avanzado

En el nivel VI, en contextos complejos, en
funcién de tus necesidades y las de los
demas, seras capaz de hacer un uso
variado de las tecnologias y herramientas
digitales méas adecuadas para los
procesos colaborativos, asi como de elegir
las mas apropiadas para la co-creacion de
datos, conocimientos y recursos.



En el nivel IV, segln tus necesidades y por
tu cuenta, podras abordar las normas de
comportamiento y los conocimientos
técnicos en el uso de las tecnologias
digitales y tratar los aspectos de la

diversidad cultural y generacional que hay
que tener en cuenta en el mundo digital. Por
otro lado, seras capaz de abordar
estrategias de comunicacién adaptadas a un
publico.

Nivel
Intermedio

En el nivel |, con orientacion, seras capaz
de diferenciar normas sencillas de
comportamientoy saber utilizarlas en el

mundo digital. Ademas, seras capaz de
elegir modos sencillos de comunicacion
adaptandose a la audiencia y diferenciar
cuestiones sencillas de diversidad cultural y
generacional que deben tenerse en cuenta
en los entornos digitales.

AREA 2:
Comunicaciény
colaboracion. 2.5-
Netiqueta. Niveles
basico e intermedio.

En el nivel 1, serés capaz de aclarar
normas de comportamiento y conocimientos
técnicos bien definidos y comunes, asi
como de describir aspectos de la diversidad
cultural y generacional que deben tenerse
en cuenta en el mundo digital. Por otro lado,
seras capaz de describir estrategias de
comunicacion comunes y adaptadas a la
audiencia.

Nivel Basico

En el nivel I, de forma autonomay con
ayuda cuando sea necesario, seras
capaz de diferenciar normas sencillas de
comportamiento y conocimientos
técnicos en el mundo digital, elegir
formas sencillas de comunicacion
adaptandose a la audiencia y diferenciar
cuestiones sencillas de diversidad
cultural y generacional a tener en cuenta
en el mundo digital.



En el nivel VIII, resolvera
problemas complejos en los que
intervienen muchos factores
relacionados con las etiquetas

digitales en términos de
audiencia, diversidad cultural y
generacional. También sera

capaz de proponer nuevas ideas.

Nivel
Altamente
especializado

En el nivel V, ademas de orientar a los
demas, podras aplicar diferentes normas de
comportamiento y conocimientos técnicos,

asi como aplicar diferentes aspectos de la
diversidad cultural y generacional a tener
en cuenta. Por otro lado, seras capaz de
aplicar diferentes estrategias de
comunicacion adaptandose a la audiencia,
todo ello en el marco del mundo digital.

AREA 2:
Comunicaciény
colaboracion. 2.5-
Netiqueta. Niveles
avanzado y de alta

especializacion.

En el nivel VII, resolvera problemas
complejos y delimitados relacionados
con la etiqueta digital en funcion de la

audiencia, la diversidad cultural y
generacional, ademas de integrar sus
conocimientos para la practica
profesional y orientar a otros en la
etigueta digital.

Nivel Avanzado

En el nivel VI, segun tus necesidades y
las de los demas, seras capaz de
adaptar normas de comportamiento y
conocimientos técnicos mas adecuados
en el uso de la tecnologia digital, adaptar
estrategias de comunicacion mas
apropiadas para un publico y aplicar
diferentes aspectos de la diversidad
cultural y generacional, todo ello en el
marco del mundo digital.



En el nivel IV, de forma independiente,
segun sus necesidades y resolviendo
problemas inusuales, puede mostrar varias
identidades digitales especificas, abordar

medios especificos para proteger su
reputacion en linea y manipular los datos
que produce a través de herramientas y
servicios digitales.

Nivel
Intermedio

y

En el nivel |, seras capaz de
identificar una identidad digital,

describir formas sencillas de
proteger tu reputacion online y
reconocer datos sencillos creados
a través de herramientas y
servicios digitales.

AREA 2:
Comunicaciény
colaboracion. 2.6-
Gestion de la
identidad digital.
Niveles basico e
intermedio.

En el nivel Ill, por si mismo sera capaz
de diferenciar una serie de identidades
digitales bien definidas y comunes,
explicar los medios habituales para
proteger su reputacion en lineay
describir los datos bien definidos que
crea habitualmente a través de
herramientasy servicios digitales.

Nivel Basico

En el nivel Il, con autonomiay
ayuda cuando la necesites, seras
capaz de identificar una identidad

digital, describir formas sencillas de

proteger tu reputacion online y

reconocer datos sencillos creados a
través de herramientasy servicios
digitales.



En el nivel VIII, ser capaz de
resolver problemas complejos en
los que intervienen muchos

factores relacionados con la
gestion de la identidad digital y la
proteccion de la reputacion de las
personas y aportar nuevas ideas.

Nivel
Altamente
especializado

En el nivel V, al guiar a los demas
seras capaz de utilizar una variedad
de identidades digitales, aplicar

diferentes medios para proteger tu
reputacion en linea y utilizar los
datos que creas a través de
diversas herramientas y servicios
digitales.

AREA 2:
Communication
and collaboration.
2.6-Managing
digital identity.
Advanced and
Highly Specialised

levels.

En el nivel VII, sera capaz de resolver
problemas complejos con definicion
limitada relacionados con la gestion de
la identidad digital y la proteccion de la
reputacion en linea de las personas, asi
como de integrar sus conocimientos
para contribuir a las practicas

Nivel Avanzado

En el nivel VI, en funcion de sus
necesidades y las de los demas en
contextos complejos, podra discriminar
entre muchas identidades digitales, explicar
los medios mas adecuados para proteger
su reputacion y modificar los datos que
crea a través de herramientas y servicios.



AREA 3: Creacion de contenido digital




- En el nivel IV, de forma
AREA 3: Creacion de contenidos digitales. 3.1-Desarrollo auténoma, segun tus
de contenidos. Niveles basico e intermedio necesidades, seras capaz de
mostrar los medios para crear y
editar contenidos en diferentes
formatos, asi como de expresarte
creando medios digitales.

En el nivel lll, podras demostrar
por ti mismo qué medios son Utiles
para crear y editar formatos y
contenidos bien definidos y
comunes, asi como para
expresarte creando medios
digitales bien definidos y comunes.

En el nivel Il, con autonomia y una
orientacion adecuada cuando lo
necesites, seras capaz de
distinguir los medios para crear y
editar formatos y contenidos
sencillos, asi como de elegir como
expresarte creando medios
digitales sencillos.

En el nivel |, con esta guia
podras distinguir los medios
para crear y editar formatos y
contenidos sencillos, asi como
elegir como expresarte
creando medios digitales
sencillos.




AREA 3: Creacion de contenidos digitales. 3.1-Desarrollo
de contenidos. Niveles avanzado y de alta especializacion

En el nivel V, ademas de
guiar a otros, podras aplicar
medios para crear y editar
contenidos en diversos
formatos y mostrar medios
para expresarte creando
medios digitales.

En el nivel VI, segln tus
necesidadesy las de los demas
en contextos complejos, seras
capaz de cambiar los contenidos

con los formatos mas adecuados,

asi como de adaptar tu expresion
creando medios digitales mas
apropiados.

En el nivel VII, sera capaz de resolver
problemas complejos y delimitados
relacionados con la creacion y edicion
de contenidos en diversos formatos 'y
con su expresion en medios digitales,
asi como de utilizar sus conocimientos
para colaborar en la practicay el
conocimiento profesionales y en la
orientacion de otras personas.

En el nivel VIII, seras capaz de
resolver problemas complejos en
los que intervienen multitud de
factores relacionados con la
creacion y edicion de contenidos
en diversos formatos y su
expresion en medios digitales, asi
como de proponer nuevas ideas.




AREA 3: Creacion de contenidos digitales. 3.2-Integracion y
reelaboracion de contenidos digitales. Niveles basico e intermedio.

En el nivel |, con orientacion,
sera capaz de elegir formas
de modificar, mejorar e
integrar elementos sencillos
de nuevos contenidos e
informacién para crear otros
nuevos vy originales.

En el nivel Il, con autonomiay
ayuda cuando la necesites, seras
capaz de modificar, mejorar e
integrar elementos sencillos de
nuevos contenidos e informaciéon
para crear otros nuevos y
originales.

En el nivel lll, podra explicar
por si mismo cémo modificar,
mejorar e integrar elementos
bien definidos de nuevos
contenidos e informacion para
crear otros nuevos y
originales.

En el nivel 1V, en funcién de sus
necesidades, mediante la resolucién
de problemas inusuales podra
abordar como modificar, mejorar e
integrar elementos bien definidos de
nuevos contenidos e informacion
para crear otros nuevosy originales.




AREA 3: Creacion de contenidos digitales. 3.2-Integracion y reelaboracion
de contenidos digitales. Niveles avanzado y de alta especializacion.

En el nivel VII, seras capaz de resolver
problemas complejos y de definicion estricta
relacionados con la modificacion, la mejora y

la integracion de nuevos contenidos e
informacion en los conocimientos existentes

para crear otros nuevos Yy originales, asi

como de utilizar tus conocimientos para

colaborar en la practica profesional, el

conocimiento y la orientacion de otras
personas.

En el nivel VI, segun tus
necesidades y las de los demas en
contextos complicados, seras capaz
de distinguir las formas mas
adecuadas de modificar, mejorar e
integrar elementos bien definidos de
nuevos contenidos e informacion
para crear otros nuevosy originales.

En el nivel V, al guiar a otros
sera capaz de operar con
diversas formas nuevas de
informacién y contenido
modificandolas, mejorandolas
e integrandolas para crear
otras nuevas y originales.

En el nivel VIII, seras capaz de resolver
problemas complejos con multitud de
factores relacionados con la modificacion,
la mejoray la integracion de nuevos
contenidos e informacion en los
conocimientos existentes para crear otros
nuevos y originales, y seras capaz de
proponer nuevas ideas.




. ., . o En el nivel IV, de forma
AREA 3: Creacion de contenidos digitales. 3.3-Derechos de independiente, segiin sus

autor y licencias. Niveles basico e intermedio. necesidades y resolviendo problemas
bien definidos e inusuales, podra

abordar las normas sobre derechos
de autor y licencias de datos,
informacion digital y contenidos.

En el nivel lll, podra indicar
por si mismo las normas de
derechos de autor y licencias
bien definidas y habituales
para los datos, la informacion
digital y los contenidos.

En el nivel Il, con tutoria 'y
ayuda cuando lo necesites,
seras capaz de identificar
normas sencillas sobre
derechos de autor y licencias
de datos, informacion digital y
contenidos.

En el nivel I, con la ayuda de
una guia, seras capaz de
identificar normas sencillas
sobre derechos de autor y
licencias para datos,
informacion digital y
contenidos.




En el nivel VIII, ser capaz de resolver

AREA 3: Contenidos y creacion digital. 3.3-Derechos de autor y problemas complejos que impliquen
licencias. Niveles avanzado y de alta especializacion.

la interaccion de multitud de factores
relacionados con la aplicacion de los
derechos de autor y las licencias a
los datos, la informacion digital y los
contenidos, y de aportar nuevas
ideas.

En el nivel VII, ser capaz de resolver
problemas complejos y de definicion
estricta relacionados con la aplicacion de
los derechos de autor y la concesion de
licencias para datos, informacion digital y
contenidos, asi como utilizar sus
conocimientos para colaborar en la
practicay el conocimiento profesionales
y orientar a otros.

En el nivel VI, segln sus
necesidades, las de los demasy
en contextos complejos, podra
elegir las normas de derechos de
autor y licencias mas adecuadas
para los datos, la informacion
digital y los contenidos.

En el nivel V, ademas de
guiar a otros, podras aplicar
diversas normas de derechos
de autor y licencias a los
datos, la informacion digital y
los contenidos.




En el nivel IV, de forma

AREA 3: Creacion de contenidos digitales. 3.4- P EhE, S T £
necesidades y resolviendo problemas

Programacion. Niveles basico e intermedio. no estandar sera capaz de enumerar
instrucciones para que un sistema
informéatico resuelva diferentes
problemas o realice una tarea
estandar.
En el nivel lll, por si mismo
sera capaz de enumerar
instrucciones comunes y bien
definidas para que un sistema
informatico resuelva un
problema o realice una tarea

En el nivel Il, con autonomia y
ayuda cuando la necesite,
sera capaz de elaborar
instrucciones sencillas para
que un sistema informatico
resuelva un problema o realice
una tarea simple.

En el nivel I, con la ayuda de
una guia, sera capaz de
elaborar instrucciones
sencillas para que un sistema
informéatico resuelva un
problema o realice una tarea
simple.




AREA 3: Creacion de contenidos digitales. 3.4
Programacion. Niveles avanzado y de alta especializacion.

En el nivel V, ademas de guiar
a otras personas, sera capaz
de trabajar con instrucciones

para que un sistema
informatico resuelva diversos
problemas o realice diversas
tareas.

En el nivel VI, en funcién de sus
necesidadesy las de los demas
en contextos complejos, sera
capaz de elegir las instrucciones
mas adecuadas para resolver un
problema determinado o realizar
una tarea especifica.

En el nivel VII, ser capaz de resolver
problemas complejos y de definicion
estricta relacionados con la planificacion
y el desarrollo de instrucciones para que
un sistema informatico realice una tarea
y utilizar sus conocimientos para
colaborar con la practica profesional y
los conocimientosy la orientacion de
otras personas.

En el nivel VIII, ser capaz de resolver
problemas complejos en los que
intervengan multitud de factores

relacionados con la planificaciony el

desarrollo de instrucciones para que
un sistema informatico realice una
tarea, y de aportar nuevas ideas.




AREA 5: Resolucion de problemas.




AREA 5: Resolucion de problemas. 5.1-Resolucién de problemas técnicos.

Niveles basico e intermedio

Nivel Basico

En el nivel I, con la guia
seras capaz de identificar
problemas técnicos sencillos
en el manejo de dispositivos
y en el uso de entornos
digitales e identificar formas
sencillas de resolverlos.

En el nivel I, con autonomiay
ayuda, cuando sea necesario,
seras capaz de identificar
problemas técnicos sencillos
en el manejo de dispositivos y
en el uso de entornos digitales
e identificar formas sencillas
de resolverlos.

En el nivel Ill, por si mismo,
sera capaz de identificar los
problemas técnicos mas
comunes en el uso de
dispositivos y entornos
digitales y aplicar soluciones
comunes a los mismos.

En el nivel 1V, de forma
auténoma, segun sus
necesidades y con problemas
poco habituales, sera capaz de

diferenciar problemas técnicos en

el uso de dispositivos y entornos

digitales y seleccionar soluciones
para ellos.

Nivel Intermedio



AREA 5: Resolucion de problemas. 5.1-Resolucién de problemas técnicos.

Niveles avanzado y de alta especializacion

Nivel Avanzado

En el nivel V, ademas de
orientar a otras personas,
podras evaluar los
problemas técnicos
relacionados con los
entornos y dispositivos
digitales y disponer de
varias soluciones para ellos

En el nivel VI, segun tus
necesidadesy las de los
demas, seras capaz de
evaluar problemas técnicos
en dispositivos y entornos
digitales y aplicar las
soluciones mas adecuadas.

En el nivel VII, sera capaz de
resolver problemas complejos de
definicién limitada que estén
relacionados con problemas
técnicos en dispositivos digitales,
asi como de aportar sus
conocimientos a la practica
profesional y guiar a otros en la

resolucion de problemas técnicos.

En el nivel VIII, seras capaz
de resolver problemas
complejos en los que
intervengan multitud de

factores relacionados con
problemas técnicos con
dispositivos y entornos
digitales, y de proponer
nuevas ideas.

Nivel Altamente
especializado



AREA 5: Resolucién de problemas. 5.2-ldentificacién de necesidades y

respuestas tecnoldgicas. Niveles basico e intermedio

Nivel Basico

En el nivel I, con orientacion,
seras capaz de identificar
necesidades, reconocer
herramientas digitales sencillas y
posibles respuestas tecnolégicas
a esas necesidades. También
seras capaz de ajustary
personalizar los entornos digitales
a las necesidades personales de
formasencilla.

En el nivel I, con autonomia sera
capaz de identificar necesidades,
reconocer herramientas digitales
sencillas y posibles respuestas
tecnoldgicas a las mismas.
También seras capaz de ajustary
personalizar los entornos digitales
a las necesidades personales de
formasencilla.

En el nivel IlI, por si mismo sera
capaz de indicar necesidades y
seleccionar herramientas digitales
bien definidas y habituales y
posibles respuestas tecnolégicas
para resolver esas necesidades,
asi como seleccionar formas bien
definidas y habituales de ajustary
personalizar los entornos digitales
segun las necesidades
personales.

En el nivel IV, de acuerdo con sus
necesidades y mediante la resolucion
de problemas poco habituales pero
bien definidos, sera capaz de explicar
las necesidades y seleccionar las

herramientas digitales y las posibles
respuestas tecnoldgicas para
resolverlas, asi como de seleccionar
las formas de ajustar y personalizar
los entornos digitales a las
necesidades personales.

Nivel Intermedio



AREA 5: Resolucién de problemas. 5.2-ldentificacién de necesidades y

respuestas tecnoldgicas. Niveles avanzado y de alta especializacion

Nivel Avanzado

En el nivel V, ademas de guiar
a otros, seras capaz de evaluar
necesidades, aplicar diversas
herramientas digitales y
posibles respuestas
tecnoldgicas para resolverlas,
asi como ajustar y personalizar
los entornos digitales a las
necesidades personales de
diferentes maneras.

En el nivel VI, segln tus
necesidades y las de los demas,
seras capaz de evaluar las
necesidades, elegir las
herramientas digitales mas
adecuadas y las posibles
respuestas tecnoldgicas para
resolverlas, y ajustar y
personalizar los entornos digitales
a las necesidades personales de
la forma méas adecuada.

. En el nivel VII, seras capaz de
resolver problemas complejos para los
gue no tienes toda la informacion
utilizando herramientas digitales y
posibles respuestas tecnologicas, asi
como de adaptar y personalizar los
entornos digitales a las necesidades
personales. Ademas, podras utilizar
tus conocimientos para contribuir a la
practica profesional y orientar a otros
en la identificacion de dichos
problemas

En el nivel VIII, seras capaz de
resolver problemas complejos en
los que intervienen muchos
factores mediante herramientas
digitales y posibles respuestas
tecnoldgicas, asi como de adaptar
y personalizar los entornos
digitales a las necesidades
personales. Ademas, seras capaz
de proponer nuevas ideas.

Nivel Altamente

especializado



AREA 5: Resolucion de problemas. 5.3-Utilizacion creativa de la tecnologia

Nivel Basico

En el nivel I, con orientacion,
sera capaz de identificar
herramientas y tecnologias
digitales sencillas para crear
conocimiento e innovar
procesos y productos, asi
como de participar individual y
colectivamente en procesos
cognitivos sencillos para
resolver problemas
conceptuales y situaciones
sencillas en el mundo digital.

digital. Niveles béasico e intermedio

En el nivel I, con autonomiay
ayuda cuando lo necesites seras
capaz de identificar herramientas

y tecnologias digitales sencillas
para crear conocimiento e innovar

procesos y productos, asi como
seguir individual y colectivamente
procesos cognitivos sencillos para
comprender y resolver problemas
y situaciones conceptuales en el
mundo digital.

En el nivel 1ll, por si mismo sera
capaz de seleccionar
herramientas y tecnologias
digitales Utiles para crear
conocimientos bien definidos y
procesos y productos
innovadores, asi como de
participar individual y
colectivamente en alguna forma
de procesamiento cognitivo para
comprender y resolver problemas
y situaciones conceptuales en el
mundo digital.

En el nivel IV, segun tus
necesidades, seras capaz de
diferenciar las herramientas y

tecnologias digitales Utiles para
crear conocimiento e innovar
procesos y productos, asi

como participar individual y
colectivamente en el proceso
cognitivo para resolver
problemasy situaciones
conceptuales en el mundo
digital.

Nivel Intermedio



AREA 5: Resolucion de problemas. 5.3-Utilizacion creativa de la tecnologia

digital. Niveles avanzado y de alta especializacion

Nivel Avanzado

En el nivel V, ademas de guiar a
otros, seras capaz de aplicar
diversas herramientas 'y
tecnologias digitales para crear
conocimientos, procesos y
productos innovadores, asi como
aplicar individual y colectivamente
procesos cognitivos para resolver
problemasy situaciones
conceptuales en el mundo digital.

En el nivel VI, seras capaz
de adaptar las herramientas
y tecnologias adecuadas
para crear conocimiento,
innovar procesos y
productos, asi como
resolver individual y
colectivamente problemas y
situaciones conceptuales en
el mundo digital.

En el nivel VII, seras capaz
de resolver problemas
complejos utilizando
herramientas y tecnologias
digitales, asi como de
utilizar tus conocimientos
para contribuir a la practica
profesional y guiar a otros
en el uso creativo de las
tecnologias digitales.

En el nivel VIII, seras
capaz de resolver
problemas complejos en
los que intervienen

muchos factores
utilizando herramientas y
tecnologias digitales y
aportando nuevas ideas.

Nivel Altamente
especializado



AREA 5: Resolucién de problemas. 5.4-dentificacion de las carencias de la

competencia digital. Niveles basico e intermedio

Nivel Basico

En el nivel I, con
orientacion, podra
reconocer dénde necesita
mejorar o actualizar su
competencia digital, saber
donde buscar
oportunidades de
autodesarrollo y
actualizarse en funcion de
la evolucion digital.

En el nivel Il, con autonomia
y ayuda cuando la necesites
seras capaz de reconocer
donde necesitas mejorar o
actualizar tu competencia
digital, saber dénde buscar
oportunidades de
autodesarrollo y actualizarte

en base a la evolucion digital.

En el nivel Ill, por ti mismo
seras capaz de explicar
donde necesitas mejorar 0
actualizar tu competencia
digital e indicar dénde hay
oportunidades de
autodesarrolloy

actualizacion basadas en la

evolucion digital.

En el nivel IV, de acuerdo con sus
necesidades y mediante la
resolucion de problemas
inusuales, podra ver dénde
necesita actualizar o mejorar su

competencia digital, indicar como
apoyar a otros para que
desarrollen su competencia digital
e indicar formas de mantenerse al
dia con la evolucion digital y el
autodesarrollo.

Nivel Intermedio



AREA 5: Resolucién de problemas. 5.4-dentificacion de las carencias de la

competencia digital. Niveles avanzado y de alta especializacion

Nivel Avanzado

En el nivel V, al guiar a otros
seras capaz de demostrar en
qué aspectos necesitas
mejorar o actualizar tu
competencia digital, mostrar
diferentes formas de ayudar a
otros en el desarrollo de su
competencia digital y proponer
las oportunidades que has
encontrado para el
autodesarrollo y para
mantenerte al dia con los
avances digitales.

En el nivel VI, segun tus
propias necesidades y las de
los demas, seras capaz de
elegir la forma mas adecuada
de mejorar o actualizar tus
propias necesidades de
competencia digital, evaluar el
desarrollo de la competencia
digital de los demas y elegir las
mejores oportunidades de
autodesarrollo y de estar al dia
de las novedades.

En el nivel VII, seras capaz de
resolver problemas complejos,
estrechamente definidos,
relacionados con la mejora de la
competencia digital y de ver la
formade desarrollarte y
mantenerte al dia. También sera
capaz de utilizar sus
conocimientos para contribuir a la
practicay el conocimiento
profesionales y orientar a otros en
la busqueda de carencias en la
competencia digital.

En el nivel VI, ser capaz
de resolver problemas
complejos en los que
intervengan diversos

factores relacionados con la

mejora de la competencia
digital y encontrar formas de
autodesarrollo y de
mantenerse al dia con los
avances digitales, asi como
de crear nuevas ideas.

Nivel Altamente

especializado



U03

¢Que es la
competencia
pedagoagicay la
competencia
pedagagica digital?




¢Que es la competencia pedagogica y la competencia pedagogica
digital?

Los formadores, los educadores en general, tienen dos tipos de
competencias:

> Competencias didacticas: guiar a los alumnos en el proceso de
adquisicion de conocimientos.

> Competencias pedagodgicas: fomentar la reflexién en el proceso
de aprendizaje.

La aplicacién de estas competencias pedagdgicas permite a los alumnos
desarrollar las habilidades, actitudes y valores para trabajar de forma
responsable y autonoma.




¢Qué es la competencia pedagogica y la competencia
pedagagica digital?

Para el desarrollo de este necesario pensamiento critico y
reflexivo, son fundamentales las habilidades conceptuales (saber
conocer), procedimentales (saber hacer) y actitudinales (saber

ser).




¢Qué es la competencia pedagogica y la competencia
pedagagica digital?

Los tres saberes

Aqui podemos ver una
explicacion mas detallada
de en qué consisten

exactamente el Saber ser,
el Saber conocer y el
Saber hacer.

" Imagen de yoamoenfermeriablog.com




¢Qué es la competencia pedagogica y la competencia
pedagagica digital?

La competencia pedagdgica digital hace referencia a un conjunto de
habilidades agrupadas en areas que dotan al profesorado de las
herramientas y destrezas necesarias para el correcto desempeno de sus
funciones en entornos digitales. Las areas que trataremos en este mddulo
son las relacionadas con los recursos digitales, la pedagogia digital, la
evaluacion y el empoderamiento del alumno.




¢Qué es la competencia pedagogica y la competencia
pedagagica digital?

Para explicar este concepto, contamos con la gran aportacion del Marco
Europeo para la Competencia Digital de los Educadores (DigCompEdu), El
Dig. Comp. Edu. es un marco teérico proporcionado por la Unidon Europea
que establece diferentes areas, competencias y habilidades (divididas en
diferentes niveles) que podria tener un educador. Es una herramienta Util
para apoyar a los educadores en el uso de la tecnologia digital durante el
proceso de aprendizaje de sus alumnos.Hay 6 areas diferentes, pero nos
centraremos en las areas 2, 3, 4 y 5 porque son las areas centradas en la
competencia pedagdgica digital.




¢Qué es la competencia pedagogica y la competencia
pedagagica digital?

Area 2-Recursos digitales: Busqueda, creacién y puesta en comun de
recursos digitales.

Area 3-Ensefianza y aprendizaje: Gestionar y orquestar el uso de las
tecnologias digitales en la ensenanzay el aprendizaje.

Area 4-Evaluacién: Utilizar las tecnologias y estrategias digitales para
mejorar la evaluacién.

Area 5-Empoderar a los estudiantes: Uso de las tecnologias digitales
para mejorar la inclusion, la personalizacion y la participacion activa de
los alumnos.




U4

Areas de competencia
digital para formadores de
Formacion Profesional
Continua




A CONTINUACION EXPLICAREMOS MAS DETALLADAMENTE LAS
DIFERENTES AREAS UNA POR UNA UTILIZANDO EL "MARCO

EUROPEO PARA LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS
EDUCADORES".
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Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional
Continua

2-RECURSOS DIGITALES

Hoy en dia, los educadores disponen de una gran cantidad de recursos digitales que
pueden utilizarse en la educacién. La actual pandemia de Covid-19 no ha hecho mas
que aumentar la necesidad de estos recursos por parte de los educadores, por lo que
éstos deben identificar aquellos recursos y habilidades que puedan serles mas utiles
en su trabajo y, si es posible, hacer uso de ellos. Estas habilidades y recursos pueden
ir desde el uso didactico de contenidos digitales ya creados, la creacion de nuevos
contenidos digitales, el conocimiento de la proteccion de datos, etc.




Seleccionar recursos

digitales
Identificar, evaluar y
seleccionar recursos

digitales para el proceso
de aprendizaje. Considerar
el propoésito y el contexto
del proceso de
aprendizaje, el enfoque
pedagdgico, el contexto y
el tipo de alumno al que se
dirige al seleccionar los
recursos y planificar su
uso.

Continua

2-RECURSOS DIGITALES

Creacion y modificacion de
recursos digitales

Modificar y aprovechar los
recursos existentes con
licencia abierta y de otro
tipo, siempre que esté
permitido. Crear nuevos
recursos educativos
digitales. Tener en cuenta
el objetivo de aprendizaje
especifico, el contexto, el
enfoque pedagdgico y el
tipo de alumno al que va
dirigido el disefio y la
planificacion del uso de los
recursos.

Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional

Gestionar, proteger y compartir
los recursos digitales.

Organizar los contenidos
digitales 'y ponerlos a
disposicion de  alumnos,

padres y otros educadores.
Proteger adecuadamente los
contenidos digitales
sensibles. Respetar y aplicar
correctamente las normas de
privacidad y derechos de
autor. Comprender cémo se
utilizan y crean las licencias
abiertas y los recursos
educativos abiertos, incluida
Su correcta asignacion.

2/




Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional
Continua

3-ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Como se ha mencionado anteriormente, los recursos y las tecnologias digitales
pueden ser muy utiles en el ambito de la educacion. Sin embargo, el educador no
debe limitarse a utilizar estos recursos, sino que debe saber donde, como y cuando,
adaptandose a la clase y a las necesidades de los alumnos a lo largo de las
diferentes fases del proceso de aprendizaje. El uso pedagdgico de la tecnologia ha
cambiado la l6gica del funcionamiento del proceso de aprendizaje habitual, el foco
esta ahora en el alumno, convirtiendo al profesor en un guia para los alumnos que
pueden empezar a ser mas autbnomos en su proceso de aprendizaje. La tecnologia
es, por tanto, un aliado del profesor a la hora de guiar, orientar y apoyar a unos
alumnos cada vez mas auténomos.




Ensefanza

Planificar y aplicar los

dispositivos y
recursos digitales en
el proceso de

enseflanza para que
las clases sean mas
eficaces. Coordinar y

gestionar
correctamente las
estrategias de
ensefanza digital.
Explorar y desarrollar
nuevos formatos y
estrategias
pedagogicas de
ensefianza.

Continua

3-TEACHING AND LEARNING

Guia

Utilizar las tecnologias
y los servicios
digitales para mejorar
la interaccién con los
alumnos, tanto
individual como
colectivamente,

dentro y fuera del
aula. Las tecnologias

digitales pueden
utilizarse para
proporcionar la

orientacion y la
asistencia necesarias.
Buscar y desarrollar
nuevas formas de
orientacion y apoyo.

Aprendizaje
colaborativo

El uso (o[<} las

tecnologias digitales
para  promover y
mejorar la

colaboracion de los
estudiantes. Facilitar a
los alumnos el uso de
las tecnologias
digitales como parte
de las evaluaciones
colaborativas  como
forma de mejorar la
comunicacion 'y la
creacion de
conocimiento

colaborativo.

Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional

Aprendizaje
autoregulado

Utilizar las tecnologias
digitales para apoyar
el aprendizaje
autonomo de los
alumnos, es decir,
para permitirles
planificar y reflexionar
sobre  su propio
aprendizaje, aportar
pruebas de su
progreso, compartir
sus ideas e idear
soluciones creativas.

2/
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Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional
Continua

4-EVALUACION

Otro uso de la tecnologia digital es la evaluacion. Puede utilizarse tanto para
mejorar las estrategias de evaluacion existentes como para crear formas de
evaluacién nuevas e innovadoras. La evaluacién digital de los alumnos puede
proporcionar multitud de datos diferentes sobre el proceso de aprendizaje del
alumno, y puede utilizarse para mejorar las estrategias de evaluacién existentes y
para crear formas de evaluacién nuevas e innovadoras.



Estrategias de
evaluacion

Utilizar las tecnologias
digitales para la evaluacion
formativa y  sumativa.
Aumentar la diversidad y
adecuacion de los
formatos y enfoques de
evaluacion.

Continua

4-EVALUACION

Analisis de las pruebas

Create and critically
analyse and interpret
digital evidence of pupils'
activity, performance and
progress in order to know
how to guide teaching and
learning.

Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional

Retroalimentacion y
planificacion

Utilizar las tecnologias
digitales para dar informacion
especifica y precisa a los
alumnos. Adaptar las
estrategias de ensefianza y
proporcionar apoyo especifico,
basandose en las pruebas
generadas por las tecnologias
digitales utilizadas. Capacitar a
los alumnos y a los padres
para que comprendan las
pruebas que proporcionan las
tecnologias digitales y las
utilicen para tomar decisiones.

2/
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Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional
Continua

5-EMPODERAR A LOS ESTUDIANTES

La tecnologia digital es un gran aliado para los educadores a la hora de llevar a cabo estrategias pedagdgicas que
pongan al alumno en el centro. Por otro lado, las tecnologias digitales pueden ser muy utiles para adaptarse a las
diferentes personalidades de los alumnos en funcion de su nivel, habilidades, intereses, etc. Sin embargo, un
elemento basico para el buen funcionamiento del aprendizaje de los alumnos mediante el uso de las tecnologias
digitales es que todos tengan el mismo acceso a ellas.
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Areas de competencia digital para los formadores de Formacion Profesional

5-EMPODERAR A LOS ALUMNOS

Accessibilidad e
inclusion
Garantizar la accesibilidad de
los recursos y actividades de
aprendizaje para todos los
alumnos, incluidos los que
tienen necesidades
especiales.  Considerar vy
responder a las expectativas,
capacidades, usos y
conceptos erroneos de los
alumnos, asi como a las
limitaciones contextuales,
fisicas o cognitivas para su
uso de las tecnologias

digitales.

Diferenciaciéony
personalizacion

Utilizar las tecnologias
digitales para responder a las
diferentes necesidades de
aprendizaje de los alumnos,
permitiéndoles progresar a
diferentes niveles y
velocidades, y seguir
trayectorias y objetivos de
aprendizaje individuales.

Atraer activamente alos
alumnos

Utilizar las tecnologias digitales
para fomentar el compromiso
activo y creativo de los alumnos
con una asignatura determinada.
Utilizar las tecnologias digitales
en estrategias pedagogicas que
faciliten las competencias
transversales, el pensamiento
profundo y la creatividad de los
alumnos. Abrir el aprendizaje a
nuevos elementos del mundo
real, implicando a los alumnos

en actividades practicas,
investigacion cientifica 0
resolucion de problemas

complejos, o aumentando de
otro modo la participacion activa
de los alumnos en asignaturas
exigentes.
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Para profundizar

Aqui puedes ver herramientas que pueden ser utiles para profundizar un poco mas en lo
gue hemos visto en este Médulo:

Videos explicativos:

https://www.youtube.com/watch?v=j8YIfKLZBNQ (Competencias pedagdgicas)

La rueda de competencia digital (no confundir con la prueba desarrollada ad hoc para
este médulo).

https://digital-competence.eu/dc/

Y



https://www.youtube.com/watch?v=j8YlfKLZBNQ
https://digital-competence.eu/dc/

Y

Conclusiones

En este mdodulo hemos visto en qué consiste la competencia digital, la
competencia pedagdgica y la competencia pedagdgica digital. Ademas habras
podido situarnos en cuanto al nivel que tenemos en cada una de las
competencias digitales necesarias para el correcto desempeno de la formacién a

través de medios digitales.
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