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Wprowadzenie

W tym dokumencie znajdziesz scenariusz uczenia sie dla Modutu 4.

Scenariusz uczenia sie to symulacja, ktora odtwarza sytuacje zyciowa lub problem
do rozwigzania.

Przygotowany scenariusz przedstawia nauczyciela, ktéry napotyka rdzine
problemy z planowaniem lekcji online. Nauczyciel wykorzystuje wiedze zdobyta

w ramach Modutu 4 do rozwigzywania tych probleméw.
Scenariusz dziatan

Elena jest energiczng i kreatywng nauczycielky z wieloletnim doswiadczeniem w
prowadzeniu bezposrednich kursow C_VET. Jednak z powodu pandemii COVID-
19 musi przerzucic sie na nauke zdalna.

Martwi sie, ze jej uczniowie bedg sie nudzi¢ i niczego nie nauczg na lekcjach
online. Dlatego chce korzysta¢ z interaktywnych narzedzi cyfrowych, aby
zapewnic uczniom rozrywke.

Elena pracuje z gotowym materiatem, ktérego uzywata na co dzien w klasie. Teraz
musi dostosowac kurs dotychczas przeprowadzany na zywo do $Srodowiska

online. Elena zaczyna szukaé odpowiednich narzedzi i materiatéw do tego celu.

Problem Rozwigzanie

Elena jest energiczng i kreatywng | Elena korzysta z Google Classroom, aby
nauczycielka z wieloletnim | udostepniaé materiaty swoim uczniom.
doswiadczeniem w  prowadzeniu | Google Classroom w przeciwienstwie
bezposrednich kursow C_VET. Jednakz | do Dysku Google pozwala na

segregowanie materiatéw na
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powodu pandemii COVID-19 musi

przejs¢ na nauke zdalna.

poszczegblne sekcje. Ponadto moze
teraz dodawac testy i ogtoszenia dla

swoich uczniow.

Woczesniej Elena angazowata swoich
uczniow w tworzenie plakatéw jako
dziatanie grupowe. Prace ucznidéw byty
wyswietlane na tablicy ogltoszen w jej
Teraz musi

klasie. zdigitalizowac

zadanie.

Uczniowie tworzg slajdy w grupach za

pomocg narzedzia Google Slides.
Google Slides umozliwiajg prace
zespotowa, pliki moga by¢
udostepniane i edytowane przez

wiecej niz jedng osobe jednoczesnie.
Ukonczone prace zostang wyswietlone
w odpowiedniej jednostce Google

Classroom.

Po zakonczeniu kursu Elena chce

rozdaé stworzone przez siebie

materiaty ze swoimi uczniami. W tym
celu musi upewni¢ sie, ze pliki
multimedialne, z ktorych korzystaja jej
uczniowie, s3 objete odpowiednia
licencjg, ktéra umozliwia bezpfatne

uzytkowanie i dystrybucje.

Elena tworzy liste stron internetowych
z materiatami na otwartej licencji i
prosi swoich uczniow, aby z nich
korzystali, jesli chca doda¢ pliki
multimedialne.

e Wikimedia Commons

® (Creative Commons Search

® Flickr Creative Commons

® Vimeo Creative Commons

® Internet Archive Scholar

e (reative Commons Music

® Search Google Images

® OER Commons

Elena chce przechowywac wszystkie

linki do zewnetrznych stron

Elena korzysta z Symbaloo, organizuje i

kategoryzuje strony internetowe w

L ag
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internetowych w jednym miejscu, aby

byty fatwo dostepne dla ucznidw.

postaci kafelkdw, ktére udostepnia
swoim uczniom.

Tresci tych stron internetowych sa
tematycznie powigzane z tematem

kursu.

Pod koniec kazdej sesji szkoleniowej
Elena zadaje uczniom dwa krotkie
uczniowie

pytania, a zapisujg na

papierze swoje odpowiedzi. To

¢wiczenie ma na celu sprawdzenie ich

wiedzy.

Elena postanawia wykorzysta¢ Kahoot,

aby sprawdzi¢, czy jej uczniowie

rozumiejg tresc zajed.

Niektore pojecia i definicje, ktore Elena
wprowadza na zajeciach, sg trudne do
bez

zrozumienia zaangazowania

uczniow w zajecia, ktére moga pogtebic

ich wiedze. Dlatego podczas
tradycyjnych lekcji Elena
wykorzystywata burze modzgéw i

tworzy mape mysli na papierowej
tablicy, aby uczniowie lepiej zrozumieli

materiat.

Elena znajduje narzedzia do tworzenia
map mysli online. Do wyboru ma
serwisy takie jak: popplet, bubble.us,
SimpleMind, Conceptboard i

MindMeister.

L ag

Elena chce, aby jej uczniowie aktywnie
czytali. Podczas lekcji ,,twarzg w twarz”
prosi swoich ucznidéw, aby krytycznie
skomentowali materiat zrédtowy, aby
ich

stymulowaé zrozumienie i

zaangazowanie.

Elena korzysta z Dokumentow Google i
udostepnia dokument swoim uczniom.

Prosi ucznidw o znalezienie w

udostepnionym  tekscie  pewnych

informacji i podkreslenie ich. Prosi
uczniéw o komentarz do zaznaczonego
tekstu

wraz z refleksja,

opiniy,
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argumentami za lub przeciw, w

zaleznosci od tresci materiatu

Zzrodtowego.

Elena chce pod koniec szkolenia oceni¢ | Elena postanawia uzy¢ Google Forms
jakos¢ swojego kursu. jako swojej metody oceny, poniewaz
jest to format kompatybilny z Google

Classroom.




