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CELE NAUCZANIA

Po ukonczeniu tego modutu bedziesz wiedziec¢ jak:

X

€%

wybraé najbardziej wybrac najbardziej angazowac i wspiera¢ wigczyé ucznidw w
odpowiednie strategie odpowiednie narzedzia i uczniow w ramach tworzenie cyfrowych

metodologiczne dla zasoby cyfrowe w celu pedagogiki otwarte;j materiatow klasowych
nauczania zdalnego, w utatwienia nauki

ramach Pedagogiki
Otwartej




U.1

Digitalizacja i
innowacja w ramach
ustawicznego
ksztatcenia
zawodowego




Ustawiczne ksztatcenie i szkolenie zawodowe

e Gtowny celem Ustawicznego Ksztatcenia Zawodowego i szkolen C_VET jest zwiekszenie
szans na zatrudnienie i rozwoj osobisty oséb dorostych, aby przyczynié sie do
konkurencyjnosci na rynku pracy zarowno jednostek jak i firm.

e C_VET wspiera uczenie sie przez cate zycie, integracje i inkluzje, szanse na zatrudnienie i
mobilnos¢ zatrudnienia, lepszg alokacje pracy, innowacyjnos¢, produktywnosg,
konkurencyjnosc i wzrost.

e C_VET nie moze byc zastgpione innym podejSciem do nauczania. Szkolnictwo wyzsze i
wstepne wraz z ksztatceniem i szkoleniem zawodowym muszg by¢ uzupetnione przez
C_VET dla osiggniecia petnych efektéw (Cedefop, 2015).




Aby zapewni¢ wysoka jakos¢, trenerzy C_VET muszg posiadac niezbedne kompetencje

Trener C_VET musi:

e Wiedzie¢, jak zaplanowac program dziatan szkoleniowych na rzecz zatrudnienia, dostosowujac
charakterystyke i warunki treningu do profilu celu grupy i rzeczywistej sytuacji zatrudnienia.
e Dobierac, opracowywacd, dostosowywac i wykorzystywac¢ materiaty dydaktyczne, srodki; oraz
zasoby do opracowywania tresci szkoleniowych.
e Dostarczac informac;ji i wskazowek dotyczgcych pracy oraz promowania jakosci szkolenia
zawodowego na rzecz zatrudnienia.
e OceniacC proces nauczania-uczenia sie w dziataniach szkoleniowych.
e Dostarczaci prowadzi¢ dziatania szkoleniowe w zakresie zastosowania technik, strategii i
zasobow dydaktycznych.
Typowe zadania treneréw C_VET to m.in. dobdér odpowiednich metod szkoleniowych do rozwijania
praktycznych umiejetnosci w rzeczywistych sytuacjach w pracy, planowanie i wdrazanie szkolen oraz
ocenianie i przekazywanie informacji zwrotnej stazystom: poza przekazywaniem wiedzy i umiejetnosci
zawodowych. Trenerzy C_VET muszg wspiera¢ pracownikdw w uczeniu sie (Cedefop, 2015).
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Czym sg innowacje w nauce C_VET?

Innowacje i cyfryzacja: “Raport Grupy ET2020 w
Ramach Ksztatcenia i Szkolenia Zawodowego”
opublikowany w 2020 roku przez Komisje
Europejsky, definiuje innowacje w uczeniu sie w
ramach C_VET jako ,wykorzystanie nowych lub
zmodyfikowanych narzedzi, metod lub Srodowisk
nauczania i uczenia sie (takich jak na przyktad
cyfrowe narzedzia do uczenia sie) lub nowe metody
organizacyjne (przy uzyciu nowych aplikacji lub
oprogramowania) w celu poprawy jakosci VET i
C VET w odpowiedz na zréwnowazenie
srodowiskowe, potrzeby spoteczne i gospodarcze”.
Innowacja i cyfryzacja ma bezposredni wptyw na
sposOb pracy ludzi, a takze sposéb, w jaki
ywajg wiedze.




Innowacje i cyfryzacja majg bezposredni wptyw na to, jak ludzie pracujg, a takze
na sposob, w jaki zdobywajg wiedze

Cyfrowa transformacja w C_VET jest napedzana dzieki postepom w fgcznosci, powszechnemu
wykorzystaniu urzadzen i technologii cyfrowych zastosowan, potrzebie indywidualnej elastycznosci i
stale rosngcym zapotrzebowaniom na umiejetnosci cyfrowe.

Jedno z gtéwnych wyzwan treneréw C_VET polega na tym, ze majg do czynienia z bardzo
zréznicowanymi grupami ludzi, z bardzo réznymi umiejetnosciami technologicznymi oraz z
kryzysem zwigzanym z COVID-19, ktéry mocno wptynat na system funkcjonowania C-VET i przymusit
do postepu w zakresie nauczania zdalnego.

Pandemia doprowadzita do catkowitej re-definicji elementéw organizacyjnych procesu nauczania-
uczenia sie, w tym roli nauczyciela online. Nauczyciele mieli okazje wyprébowac nowe formy
nauczania i uczenia sie oparte na konkretnych wartosciach i umiejetnosciach.




Pandemia COVID-19 spowodowata nagtg koniecznos¢ dostosowania sie do formuty zdalnego
nauczania i potrzebujemy nauczycieli oraz ucznidw, o zdolnosSciach operowania w tej nowej,
cyfrowej rzeczywistosci. Technologia nas otacza ze wszystkich stron, narzedzia cyfrowe sg wazne do
ptynnego funkcjonowania i pracy. Zarowno w obszarze IVET, jak i C_VET istnieje potrzeba
innowacyjnych odpowiedzi na to jak: nauczaé i uczy¢ w tej nowej rzeczywistosci. Musimy skupic sie
na tym jak za pomocg nauczania zdalnego mozemy ksztattowaé umiejetnosci, ktére sg nam
potrzebne z punktu widzenia funkcjonowania w srodowisku, z punktu widzenia ekonomicznego i
spotecznego.

Podczas pandemii ksztatcenie na odlegtosc byto szeroko rozpowszechnione stosowane w VET,
pomimo wyzwan, jakie stawia przed komponentami zorientowanymi na praktyke program nauki:

,Okoto 2/3 krajéw zgtosito do OECD/UIS/UNESCO/UNICEF/WB, ze” wszyscy nauczyciele VET na
poziomie ponadgimnazjalnym byli zmuszeni do nauczania zdalnego w 2020 r.” (OECD 2021).

Wielu nauczycieli zajmujgcych sie VET i C_VET miato ograniczone doswiadczenie w zdalnym
nauczaniu przed pandemig i rozpoczeto prace bez wczesniejszego przygotowania, z ograniczonymi
zasobami i umiejetno$ciami w zakresie korzystania z narzedzi cyfrowych.



-

Wedtug europejskich Ram Kompetencji Cyfrowych Nauczycieli (DigCompEdu)
nauczyciele potrzebujg zestawu kompetencji cyfrowych specyficznych dla ich zawodu,
aby madc wykorzystac potencjat technologii cyfrowych do ulepszania i innowacji w
edukacji. Proponuje 22 kompetencji cyfrowych specyficznych dla nauczyciela,
zorganizowane w 6 obszarach:

Profesjonalne zaangazowanie

Cyfrowe zasoby

Nauczanie i uczenie sie

Ocenianie

Inspirowanie uczniow

Rozwijanie kompetencji cyfrowych uczniow



o Istnieje potrzeba wiekszych inwestycji w technologie na rzecz edukacji i
szkolenia doskonalgce dla treneréw C_VET, ktdrzy muszg wcigz rozwijac
swoje kompetencje cyfrowe, aby by¢ na biezgco, moc projektowac i tworzy¢
szkolenia, ktére sg odpowiednio dostosowane do wiedzy i umiejetnosci ich
uczniow.

e Trenerzy C_VET muszg stawia¢ umiejetnosci pedagogiczne na pierwszym
miejscu ponad czystg wiedzg. Ich umiejetnosci muszg skupiac sie na
wspomaganiu uczniow w zdobywaniu wiedzy. Umiejetnos¢ motywowania
ucznia w kontekscie pracy zdalnej jest bezcenna.




Co moze trener C_VET zyskac dzieki cyfryzacji i
innowacji?

Technologie C_VET moga:

a) Zwiekszy¢ motywacje uczniow

b) Promowac rozwdj poznawczy

c) Zapewnic interaktywne zasoby i doswiadczenia z zycia codziennego w ramach ¢wiczen
przed rozpoczeciem prawdziwego doswiadczenia zawodowego

d) Utatwi¢ powtdrzenie omawianego materiatu

e) Zapewnic Srodki komunikacji i wspotpracy

f) Dostosowac¢ materiaty do nauki, zasoby do potrzeb i tempa pracy kazdego ucznia

g) Uzyskac dostep do duzych zbioréw danych do badan

h) Zapewnic ciggtosé uczenia sie od nauki w klasie i poza klasg

ET 2020 VET Working Group (2020).

R




Narzedzia cyfrowe sg réznorodne i majg rozny wptyw na
procesy uczenia sie. To samo narzedzie cyfrowe moze
przynosic¢ inne efekty edukacyjne w zaleznosci od tego jak
jest uzywane.

W Srodowiskach edukacyjnych sposéb wykorzystania

technologii jest rownie wazny co same narzedzia do

dyspozycji. To, w jaki sposob sie je wykorzystuje ma
znaczenie.
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Jednym z narzedzi, ktére mozna wykorzystac do digitalizacji i innowacjg w szkoleniu
C_VET jest wykorzystanie pedagogiki otwartej.

W srodowisku edukacyjnym otwarte metodologie edukacyjne s3 stosowane, aby proces

nauczania przyblizy¢ do autentycznych sytuacji z zycia. Ta strategia istniata na dtugo
przed wybuchem pandemii.

Metody nauki zorientowane na ucznia dazyty do wykorzystania technologii
informacyjno-komunikacyjnej jako srodka przekazu.



Przyktady pedagogiki otwarte;

Odwrdcona klasa: sposdb nauczania, ktéry polega na tym, ze uczniowie zapoznajg sie z teorig omawiang na
zajeciach w domu, a nastepnie pracujg i wykonujg ¢wiczenia w szkole. To jest odwrotnoscig powszechniejszej
praktyki wprowadzania nowych tresci w szkole i samodzielnego ¢wiczenia w domu. W tym mieszanym podejsciu do
uczenia sie interakcja twarzg w twarz jest pomieszana z niezalezng naukg w domu. Zazwyczaj ta niezalezna nauka
odbywa sie przy pomocy narzedzi cyfrowych.

e Tworzenie portfolio: tworzenie portfolio online moze by¢ szczegdlnie ciekawg formg dla treningu C_VET.
Umiejetnosc pisania CV jest wazng czescig osiggania celdw zawodowych, angazujgcg umiejetnosci i wiedze, ktore
mogg byc¢ réwniez wykorzystane przy staraniu sie o prace.

e Kooperacyjne uczenie sie: techniki nauczania, ktdre opierajg sie na dzieleniu klasy na mate, zréznicowane grupy, w
ktorych uczniowie pracujg razem w skoordynowany sposob rozwigzujgc zadania akademickie w celu pogtebienia
swojej wiedzy.

° Uczenie sie oparte na wspotpracy: uczniowie opracowujg wiasne strategie uczenia sie, ustalajg swoje wtasne cele
oraz biorg odpowiedzialnos¢ za to, czego i jak sie uczg. Tutaj rolg nauczyciela jest wspieranie decyzji ucznia.




Przyktady pedagogiki otwarte;

e Uczenie sie oparte na wyzwaniach: podejscie pedagogiczne, ktére aktywnie angazuje uczniéw w rzeczywistg i
istotng sytuacje problemowg, co wymaga wdrozenia rozwigzan, sprostania wyzwaniom. To czynnos¢, zadanie lub
sytuacja, ktdre dostarczajg uczniowi bodzca do wykonania konkretnych dziatan.

e Uczenie sie oparte na rozwigzywaniu sytuacji problemowych: strategia pedagogiczna, w ktérej uczniom
przedstawia sie problem, inicjujgcy proces analizy, ktéry sktoni ich do poszukiwania mozliwych rozwigzan. Uczniowie
muszg by¢é w stanie okresli¢ co wiedzg i czego powinni sie jeszcze dowiedzieé. Ponadto poznajg znaczenie pracy
grupowej i rozwijajg umiejetnosci analizy i syntezy informac;ji.

e Uczenie sie oparte na projektach: zestaw zadan edukacyjnych opartych na rozwigzywaniu pytan i/lub probleméw,
ktére angazujg uczacego sie w projektowanie i planowanie procesy uczenia sie, podejmowania decyzji i dochodzenie
do prawdy. To daje uczacym sie mozliwos¢ samodzielnej pracy przez wiekszo$é czasu, ktérej kulminacijg jest
stworzenie jakiegos produktu, ktory zostanie zaprezentowany innym.

e Metapoznanie: metapoznanie ma na celu dostarczenie odpowiedzi na problemy, jakie moga miec uczniowie w
zarzadzaniu wiasnymi procesami poznawczymi i trenowaniu ich w uzywaniu wspéfczesnych i skutecznych strategii
uczenia sie.




U.2

Czym jest
pedagogika
otwarta?




Aby zrozumiec co ,pedagogika otwarta” oznacza, ze musimy zdefiniowac oba

sktadniki pojecia:

e W tym przypadku stowo Otwarte odnosi sie do
,Otwartych Zasobdw Edukacyjnych” (OER).

e Otwarta edukacja to zasoby zdefiniowane przez
UNESCO jako ,kazdy rodzaj materiatow
edukacyjnych, ktére sg w domenie publicznej
lub wprowadzone na wolnej licencji.”

e Pozwala na bezptatny dostep, uzytkowanie,
adaptacje i redystrybucje materiatu bez
ograniczen lub z pewnymi ograniczeniami.

ik

PEDAGOGIKA

e Pedagogika to termin odnosi sie do
metody stosowanej do nauczania i
praktyki nauczania.

e Chodzi o to, jak uczymy, a nie o to,
czego uczymy.

b



W tym przypadku stowo “otwarte” odnosi sie do ,,Otwartych
Zasobow Edukacyjnych” (OER).

Celem zasobow otwartych jest poprawa dostepu do edukacji na
poziomie instytucjonalnym, zawodowym i indywidualnym.

Kiedy korzystasz z otwartej pedagogiki w swojej klasie, zapraszasz swoich uczniéw do

udziatu w aktywnym przetwarzaniu i generowaniu wiedzy.

Otwarta pedagogika nazywana jest rowniez Otwartg Praktyka
Edukacyjng (OEP).




OER mogg obejmowac podreczniki, materiaty instruktazowe, interaktywne symulacje,
plany lekcji, petne kursy, a nawet petne stopnie naukowe. Popularny przyktad OER to
otwarte podreczniki, ktére mozna swobodnie uzywac, dostosowywac i
rozpowszechniac. Te ksigzki mogg by¢ pobierane bezptatnie lub drukowane po niskich
kosztach, jako alternatywa dla drogich podrecznikéw. Ponadto OER zapewnia swobode
akademicka w modyfikowaniu i personalizowaniu zawartosci, uzyskiwaniu dostepu do
informacji, ttumaczeniu i aktualizowaniu tresci zgodnie z wymaganiami, a takze
rozszerzaniu i ulepszaniu oferty akademickiej.

oz



Aby materiat byt uznany za OER musi spetnic¢ 5 warunkéw’

Prawo do tworzenia, posiadania na wifasnosé, kontrolowania
zawartosci tresci.

Prawo do uzytkowania tresci na rézne sposoby,

Prawo do adaptowania, dopasowywania, modyfikowania,
zmieniania tresci.

Prawo do taczenia i miksowania oryginalnych i
zmodyfikowanych tresci z innym materiatem, aby stworzy¢ co$
nowego.

Prawo do udostepniania kopii oryginalnego materiatu.




W tradycyjnym formacie zaje¢ uczniowie ciezko pracujg nad zadaniami, po to by
zostaty przekazane instruktorowi, ocenione i zapomniane.

W ramach pielegnowania wartosci pedagogiki otwartej nauczyciele moga
zaangazowac uczniow w edycje lub rozpowszechnienie OER.

Uczniowie mogg dostac za zadanie przygotowanie pracy o otwartej licencji, owa
praca mogtaby zostac¢ pdzniej wykorzystana przez przyszte pokolenia. Mozliwosc
wykonania czegos, co w przysztosci moze sie komus przydac¢, nadaje znaczenie
zadaniu i budzi motywacje do dziatania.

Otwarta pedagogika stara sie tworzy¢ ciekawe doswiadczenia edukacyjne,
stawia ucznidw w roli aktywnych uczestnikdw procesu edukacyjnego.



Cele nauczania i otwarte zasoby edukacyjne

Jedna z zalet e-learningu lub nauczania zdalnego to takze mozliwos¢ zarzadzania obiektami nauczania zgodnie z
rzeczywistymi celami szkolenia.

Materiat edukacyjny to zaséb modutowy, zwykle cyfrowy, ktére mozna ponownie wykorzysta¢ do wspierania dziatan
edukacyjnych.

Materiaty edukacyjne sg rodzajem Otwartych Zasobow Edukacyjnych (OER) i mogg byé wykorzystane w ramach
otwartej pedagogiki. Sg bardziej restrykcyjne niz OER, poniewaz mozna je ponownie uzytkowac lub zaproponowac do
wgladu, podczas gdy OER mozna ponownie wykorzystac, zmienione lub zmodyfikowane.

Cele nauczania mozna: Otwarte zasoby edukacyjne mozesz:

® Ponownie wykorzystaé Ponownie wykorzystac

e Wykorzysta¢ w inny sposob Ponownie rozprowadzic¢
Rewidowa¢é

Remiksowac
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Niektore zalety korzystania z OER w trakcie kursu:

e Studenci majg dostep do materiatu w dowolnym miejscu i czasie, mogg do niego wrdcic
kiedy chca.

e Materiat jest tatwy do dystrybucji, dystrybucja nie przynosi kosztow.

e Otwarte zasoby mogg pomac uczniom kontynuowac ksztatcenie ustawiczne.

e Otwarte zasoby mogg uzupetnia¢ wczesniej udostepniony materiat edukacyjny,
wykorzystywany w klasie.

e Otwarte zasoby mogg uzupetni¢ inne materiaty wymagane w ramach kursu. Tresci
tekstowe moga byc¢ na przyktad wzbogacone o materiat audiowizualny.

e Otwarte zasoby mozna nieustannie edytowac i doskonali¢, w przeciwienstwie do
tradycyjnych podrecznikéw i innych statycznych zrédet wiedzy.




N
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Otwarta edukacja nie konczy sie na samym wykorzystaniu OER

Opiera sie na wykorzystaniu otwartych narzedzi cyfrowych, ktore utatwiajg wspotprace i elastyczne
uczenie sie, a takze na otwartym dzieleniu sie praktykami nauczania, aby nauczyciele mogli czerpac
korzysci z pomystéw swoich kolegdw.

Stosowanie narzedzi cyfrowych o otwartych licencjach oznacza dla treneréw potrzebe zapoznania sie z
réznymi sSrodowiskami wirtualnymi, ktére umozliwiajg nauczanie zdalne.

Stosowanie takich narzedzi wymaga pewnej wiedzy z zakresu pedagogiki cyfrowej, a takze znajomosci
i postugiwania sie narzedziami i zasobami cyfrowymi do tworzenia, edytowania i publikowania tresci
cyfrowych. Trenerzy muszg by¢ w stanie wybrac strategie metodologiczne i najbardziej odpowiednie
zasoby technologiczne, aby utatwi¢ nauke w oparciu o cele, tresci i mozliwosci technologiczne

uczestnikow.




Teraz oméwimy elementy pedagogiki otwartej, aby
pomaoc nauczycielom okresli¢, ktore kompetencje
cyfrowe sg wazne przy wykorzystaniu OER.




U.3

Elementy
pedagogiki
otwartej




Bronwyn Hegarty (2015), wymienia osiem atrybutéw w swoim
artykule: ,Atrybuty otwartej pedagogiki: model korzystania z
otwartych zasobow edukacyjnych”

Hegarty uwaza, ze wymieniane przez niego atrybuty sg konieczne do
praktycznego dziatania.

Trener C_VET musi znaé te atrybuty, aby wiedzie¢, jak dziata¢ w
ramach pedagogiki otwartej i jak na co dzien doskonali¢ swdj kunszt
stosowania praktyk e-learningowych.

s



Oto osiem atrybutow Otwartej Pedagogiki, autorstwa: Bronwyn, Hegarty na podstawie Conole (2013).
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Atrybut 1:
Technologie
partycypacyjne

Pedagogika otwarta korzysta z narzedzi internetowych
i/lub technologicznych, ktére umozliwiajg: aktywnie
angazowanie sie i tworzenie wiedzy; w przeciwienstwie
do narzedzi pasywnych, ktére mogg pozwolic¢
jednostkom tylko na konsumpcje, ale nie na wytwarzanie
wiedzy.

To czy materiaty edukacyjne zostang ponownie
wykorzystane, zalezy od ich autordow i witryn, na ktérych
materiaty sg udostepniane.

Aby udostepni¢ pliki mozna skorzysta¢ z darmowych
platform i repozytoriow materiatow, takich jak Slideshare,
YouTube, Scribd, Flickr, Picassa, Wikipedia, Wikibooks...
(Hegarty, 2014c).

Trenerzy C_VET musza by¢ w stanie skutecznie

wspotpracowad i komunikowac sie za pomocg kanatow
cyfrowych




. e Aby angazowac uczniéw w krytyczne uczenie sie w
trybUt 2: I_Ulee, sieci, rodzaj wsparcia powinien opierac sig na
’ stworzeniu miejsca lub spotecznosci, w ktérej ludzie
Otwartﬂsc, czuja sie komfortowo, ufajg sobie oraz udostepniajg
. sobie materiaty edukacyjne (Kopiin., 2011).
Zaufanie

e To wazne, aby Twoi uczniowie czuli, ze moga

uczestniczyc¢ i prezentowac swojg prace bez obaw o
to czy bedzie traktowana z szacunkiem.

Trenerzy C_VET musza wspierac i angazowac swoich uczniow

w technologie i kanaty cyfrowe.




Atrybut 3:

Innowacja i
kreatywnosé

W pedagogice otwartej, wazne jest, aby pozostawié
uczniom miejsce na spontanicznosc i proces
tworczy. Wiele wspotczesnych aplikacji
spotecznosciowych moze w tym pomoc.

Nauka przy wspotpracy z innymi jest teraz
popularnym fenomenem. Uczniowie coraz czesciej
korzystajg z mediow spotecznosciowych, aby
wspottworzyc, a nie tylko odbiera¢ informacje.
Jesli uczniowie majg w znaczacy sposob
partycypowac w zajeciach, muszg zaistnie¢ pewne
zmiany we wspotczesnym sposobie nauczania
(Johnsoniin., 2014).

Aby robic to skutecznie, trenerzy C_VET musz3 potozy¢

wiekszy nacisk na wybar technologii i metod cyfrowych,
ktore zachecajg do dzielenia sie wiedzg i zasobami.




Atrybut 4:
Udostepnianie

POMystow |
zasobhow

Jedng z najwazniejszych czesci pedagogiki otwarte;j
jest idea dzielenia sie pomystami i zasobami.
Innowacje pedagogiczne sg bardziej
prawdopodobne, gdy dostepne sg alternatywy i
kiedy ludzie widzg, co jest mozliwe i jak tatwo
mozna uczestniczy¢ w wymianie wiedzy i
doswiadczen (Educause, 2010).

Oznacza to, ze otwarty proces moze poprawic nie
tylko jakos¢ i r6znorodnos¢é materiatow
edukacyjnych. Zasoby przeglgdane i udostepniane
przez grupe ludzi mogg skutkowacé lepszg jakoscig
dostepnych zasobow.

Trenerzy C_VET muszg by¢ w stanie korzystac z kanatow

cyfrowych, aby dzieli¢ sie pomystami i zasobami nie tylko z
uczniami, ale takze z ich rowiesnikami.




Atrybut 5:

Spotecznosc :

Otwarta pedagogika daje mozliwos¢ bycia czescig
spotecznosci profesjonalistow, z ktorymi mozna
dzieli¢ sie zasobami i doswiadczeniami.
Spotecznos¢ daje poczucie przynaleznosci, ktére
moze zacheci¢ do aktywnego udziatu w zajeciach,
a takze w tworzeniu tresci ponad barierami
edukacyjnymi.

Trenerzy C_VET muszg wiedziec, jak wspotpracowaé przy

uzyciu kanatow cyfrowych i by¢ w stanie przekazac te

wiedze swoim uczniom.




e W pedagogice otwartej uczniowie biorg aktywny udziat w

AtrybUt 6: TrES’é tworzeniu treéci do swoich kurséw.
generﬂwana prZBZ e Wymaga to ,otwarcia sie” i umozliwienia uczniom

. kierowania sie procesem rozwigzywania probleméw oraz
ucznia zacheca uczniéw do wspdlnej pracy przy tworzeniu
nowych tresci, ktére moga udostepniac, dyskutowac i
edytowac.

e Zachecajgc uczniéw do petnego zaangazowania sie w
proces uczenia sig, dajg im mozliwos¢ tworzenia
pomystowych i uzytecznych tresci dla ich edukacji i
edukacji rowiesnikow.

Zapewnienie uczniom mozliwosci tworzenia przydatnych

tresci jest istotng czescig procesu angazowania ich w
nauczanie i uczenie sie online.




. e To zdolnosc¢ do refleksji nad wtasnymi
AtrybUt 7 dziataniami i zaangazowanie sie w ciggty proces

. uczenia sie.
RBﬂBija e Istotnym elementem refleksji jest otrzymanie

informacji zwrotnej od osoby trzeciej i
wykorzystanie tej informacji do wprowadzenia
zmian.

e Uzyskujgc dostep do ORE nauczyciele moga
prowadzi¢ dialog z innymi i zastanawiac sie nad
przydatnoscig i jako$cig wytwarzanych
zasobow.

Trenerzy C_VET muszg by¢ w stanie projektowa¢, planowac i

oceniac dziatania edukacyjne za pomoca réznych narzedzi i
zasobow cyfrowych.




e Recenzjato ocena Twojej pracy przez osoby o

AtrybUt 8: podobnych lub wyzszych kompetencjach.
. e Wzajemna ocena moze polegac na tym, ze uczniowie
RecenZ]a nawzajem recenzujg swojg prace i dostarczajg
S informacje zwrotne i sugestie dotyczgce materiatéw
r0W|esnlcza tworzonych w klasie, co moze poméc im bardziej

zainwestowac w swojg prace i sSrodowisko szkolne.

e Technologie uczestniczgce w naturalny sposéb
prowadzg do bardziej otwartych praktyk, ktére
inspirujg tresci tworzone przez uczniow, krytyke
réwiesnikéw i zbiorowg agregacje.

Materiat tworzony przez osoby fizyczne mozna ulepszac

dzieki wzajemnym informacjom zwrotnym i
modyfikacjom.




Attribute 1: Participatory technologies

Attribute 2: People, openness, trust

Attribute 3: Innovation & creativity

Attribute 4: Sharing ideas & resources

Attribute 5: Connected community

Attribute &: Learner generated

Attribute 7: Reflective practice

Attribute B: Peer review

use for interacting via Web 2.0, social netwaorks and mobile apps

develop trust, confidence and openness for working with others

encourage spontaneous innovation and creativity

share ideas and resources freely to disseminate knowledge

participate in a connected community of professionals

facilitate learners’

engaqge in opportunities for reflective practice

contribute to open critique of others'




W praktyce prawie niemozliwe jest podzielenie elementow pedagogiki
otwartej na oddzielne atrybuty. Nie mozna rozmawiaé¢ o kazdym z
atrybutdéw, nie biorgc pod uwage innych. Na przyktad nie mozemy
dyskutowac o technologiach umozliwiajgcych wspétprace nie
wspominajgc o zaufaniu, wspotpracy, umiejetnosci oceny i recenzji,
refleksji itp...

Oznacza to, ze trenerzy muszg rozwija¢ pewne umiejetnosci zwigzane z
ich kompetencjami cyfrowymi jako nauczycieli, aby moéc efektywnie
wykorzystywac zasoby pedagogiki otwarte;.



Podsumowujac, aby korzystac z otwartych metodologii,
trener G_VET powinien by¢ w stanie:

Wspodtpracowac za posrednictwem kanatéw cyfrowych.

Opracowywac tresci cyfrowe.

Zintegrowac i ponownie opracowac kontent cyfrowy.

Zidentyfikowac potrzeby technologiczne swoich ucznidéw i udziela¢

odpowiednich odpowiedzi.

« Wykorzystywac technologie cyfrowe w innowacyjny i kreatywny
sposob.

o Zidentyfikowac luki w kompetencjach cyfrowych.




Otwarta edukacja w praktyce — Przyktady

Jak wspomniano wczesniej, wykorzystanie Otwartych Zasobéw Pedagogicznych w klasie nie
musi by¢ skomplikowane, ale wymaga od trenera nabycia kompetencji cyfrowych.

Jest wiele przydatnych i prostych przyktadéw zaangazowania uczniéw w tworzenie otwartego
materiatu edukacyjnego:
e Uczniowie mogg pisac lub edytowac artykuty na Wikipedii.
e Uczniowie moga tworzyc¢ filmy lub samouczki wideo dla innych uczniéw z przydatnymi
informacjami dla swoich klas.
e Uczniowie moga tworzy¢ dokumenty tekstowe lub wideo omawiajac kluczowe aspekty
swojej pracy i udostepnic je do powszechnego uzytku.
e Uczniowie moze pomadc w tworzeniu pytan do testow i innego rodzaju zadan oraz tworzeniu
klucza odpowiedzi.

oz



U.4

Angazuj i wspieraj
uczniow w ramach
pedagogiki otwarte;




Nauczyciel, planujgc efekty dziatan edukacyjnych, moze zapewni¢ swoim uczniom
ciekawe doswiadczenia dzieki odpowiedzeniu sobie na trzy krétkie pytania:

e (zego chcesz, aby uczniowie sie nauczyli?

e Jak mozesz komunikowac sie z uczniami, prezentowac im informacje i
ttumaczy¢, dlaczego sg wartosciowe?

e Jakiego rodzaju materiaty sg ci potrzebne?

Nauczyciele integrujgcy Otwarte Zasoby Edukacyjne w swoje zajecia mogg stworzyc
elastyczne tresci szkoleniowe, dostosowane do réznych umiejetnosci ich uczniow.

i



Projektowanie Wsteczne (Backward Design)

To strategia planowania kursu skupiajgca sie na wynikach, ktére chcesz
uzyskac.

Skupiajgcy sie na tym, co studenci muszg wiedzie¢ zamiast tego, jak bedg sie
uczyc.

Wsteczny projekt moze poméc w konstruowaniu ciekawych aktywnosci
podczas zajec.

Po okresleniu jasnych celéw nauczania, tatwiej bedzie opracowac potrzebny
materiat i ocenié¢, czego nauczyli sie uczniowie.

Trzy kroki Projektowania Wstecznego:

"

Zidentyfikuj upragnione rezultaty
Okresl akceptowalne dowody uzyskania tych rezultatow
Zaplanuj doswiadczenia edukacyjne i instrukcje



Krok 1

Lidentyfikuj
pozadane wyniki

Rozpocznij od przejrzenia jakie standardy uczniowie muszg
spetnia¢ pod koniec kursu/modutu.

Okres$l priorytety w ramach tematu i wybierz tresci, ktére
nalezy opanowac w dtuzszej perspektywie.

Stworz liste z niezbedng wiedzg, umiejetnosciami oraz
koncepcje, ktérych studenci muszg sie nauczy¢ podczas
kursu/jednostki.

Korzystajgc z tych informaciji, bedziesz mogt stworzy¢
ocene koncowg, ktéra moze by¢ wykorzystana do
zmierzenia, w jakim stopniu uczniowie osiggneli pozadane
rezultaty.



Na tym etapie musisz odpowiedzie¢ sobie na pytanie:
»Skad mam wiedzieé, czy uczniowie osiggneli pozadane wyniki?"
Poszukaj sensownych sposobdéw na ocene osiggnie¢ uczniow.
KrOk 2 Powinienes przeprowadza¢ procedury oceniania w trakcie procesu
uczenia sie (ocena ksztattujgca), aby dostosowaé nauczanie do
potrzeb uczniéw.

Ocen nauke uczniéw za pomocg takich metod, jak wywiady jeden

Okresl na jeden, krétkie quizy, ocena réwiesnicza i indywidualna refleksja.
akceptowalne
dowody Ocena formatywna jest wazna dla skutecznego projektowania

wstecznego: musisz wiedzie¢, czego uczg sie uczniowie, aby
pomaoc im osiggnaé cele kursu/jednostki.



EWALUACJA POSTEPOW W KLASIE (CAT)

oz

Po tym jak uczniowie zapoznajg sie z trescig zaje¢, mozna zastosowaé Technike
Ewaluacji Postepéw w Klasie (Classroom Assasment Technique CAT).

CAT moze dostarczy¢ zaréwno uczniom, jak i nauczycielom informacji o efektach
procesu nauczania. Jest to szybka i tatwa metoda ewaluacji formatywnej, ktora
dostarcza cennych informacji potrzebnych do doskonalenia tresci kursu.

Techniki oceny sg najskuteczniejsze, gdy sg wykonywane czesto w celu dostosowania
tresci kursy, na przyktad po kazdych zajeciach.

Przedstawiamy dwa przyktady, ktére mozna fatwo
wykorzystaé¢ w nauczaniu zdalnym: minutka i najtrudniejszy
fragment.



TECHNIKI EWALUAC)I POSTEP(')W W KLASIE
Minutka

Ta technika sprawdza, w jaki sposdb uczniowie zdobywajg wiedze. Zakonczysz
zajecia, proszgc uczniow o napisanie krétkiej odpowiedzi na nastepujgce pytania:
o ,Co byto najwazniejszg rzeczg, jakiej sie nauczytes podczas tych zajec?”

o ,Jakie wazne pytanie pozostaje bez odpowiedzi?”

o Tatechnika oceny w klasie zajmuje bardzo mato czasu i moze by¢ réwniez
uzywana na koniec jakiejkolwiek dyskusji na dany temat. Przed kolejnymi
zajeciami mozesz przejrze¢ ich odpowiedzi i uzy¢ ich aby wyjasnic lub poprawié
swoje pomysty, lub rozwingé¢ dany temat.

oz




TECHNIKI EWALUACJI POSTEP()W W KLASIE I l
Najtrudniejszy fragment:

e Nauczyciel prosi ucznidow o napisanie szybkiej odpowiedzi na jedno pytanie: ,Co byto
najtrudniejsze do zrozumienia podczas [wyktadu, dyskusji, zadania domowego, filmu itp.]?




Po opracowaniu metod ewaluacji mozesz wybrac strategie,
ktore pomogg uczniom w zrozumieniu tresci na nowo.

Kr(]k 3 Na tym etapie powinienes wzig¢ pod uwage informacje
zebrane w ramach dwoch poprzednich krokow:

e Jakie koncepcje i metody sg najwazniejsze, czy
faktycznie sg konieczne do znalezienia rozwigzania?

Zaplanuj e Jakich umiejetnosci potrzebujemy, aby znalez¢
doswiadczenia rozwigzanie?
edukacyjne i
instrukcje Te informacje pomogg ci wybraé materiat do zaje¢:

nie jestes ograniczony materiatem zamieszczonym
w tradycyjnym podreczniku korzystajgc z zasobow
OER.



Nalezy pamietaé, jak wesprzec ucznidéw poprzez zmiany, ktore planujesz
wprowadzié.

Jak zostato to wyjasnione we fragmencie mdéwigcym o atrybutach, uczniowie
potrzebujg struktury wsparcia opartej na tworzeniu miejsca lub sSrodowiska, w
ktérym panuje atmosfera zaufania, komfortu i poczucia bezpieczenstwa. Nie
wszyscy uczniowie bedg posiadali te samg wiedze czy umiejetnosci korzystania
z narzedzi cyfrowych.

Mozesz opracowac zdania do uzupetnienia, aby
uczniowie budowali potrzebne umiejetnosci
cyfrowe i doskonalili zdolnos¢ do wykonywania
wysokiej jakosci pracy.



Nauka konstrukcyjna

Nie wszyscy uczniowie bedg zaznajomieni z technologig lub bedg w stanie szybko
dostosowac sie do wykorzystywania OER podczas zajec.

Wazne jest, aby stopniowo wprowadzac¢ narzedzia i zasoby cyfrowe w nauczaniu,
aby wszyscy mogli swobodnie z nich korzystac.

Nauka konstrukcyjna jako technika zaleca dzielenie nowych koncepcji na mniejsze
fragmenty, aby mozna byto tatwiej sie ich nauczy¢.

i



Podziat zadan

Jedng z metod nauki konstrukcyjnej jest dzielenie zadan na zestaw tatwiejszych do rozwigzania, pomniejszych
zadan.

e Zazwyczaj, dobrze jest podzieli¢ ,finalne” lub ,duze zadanie”, ktére bedzie miato znaczenie z punktu
widzenia ewaluacji rezultatow nauczania.

e Aby skorzystac z tej strategii, mozesz stworzy¢ instrukcje, ktére pomoga uczniom w wykonywaniu matych
zadan w trakcie kursu.

e Dzielgc zadania na mniejsze komponenty, uczniowie nie bedg traci¢ duzo wysitku i energii.




Przyktad

Wyobraz sobie, ze pod koniec kursu twoi uczniowie otrzymujg duze zadanie, ktérym jest napisanie korncowego
eseju na temat zwigzany z tematem modutu treningowego.

Zamiast wrzucac uczniow od razu na gtebokg wode, mozna powoli przygotowywac ich w trakcie trwania kursu
do zadania koncowego.

W jaki sposdb? W duchu nauki konstrukcyjnej. Duze zadanie moze zostac¢ podzielone na kilka matych zadan.
Uczniowie moga otrzymywac takie zadanie w trakcie lub po sesji treningowe;j.

Przyktady zadan do wykonania:

Przestanie przegladu literatury.

Uzupetnienie konspektu.

Pisanie wstepnego szkicu eseju.

Przegladanie pracy wykonanej przez rowiesnikéw i przekazanie im informaciji zwrotne;j.
Wprowadzanie ulepszen za pomoca opinii otrzymanej przez réwiesnikow.

Ostatnim krokiem jest przestanie duzego zadania koncowego.

R




» Poprzez implementacje nauki
konstrukcyjnej, zwiekszasz szanse
na to, ze twoi uczniowie zrozumiejg
nowy materiat i uzyskajg wiedze. Ta
metoda moze byc¢ w tatwy sposob
powigzana z oceng formatywnag,
kazde mate zadanie moze byc¢
ocenione indywidualnie.




Niektore z metod konstrukcjonizmu

« Korzystanie z interaktywnych cwiczen, aby pomaoc uczniom pracowac
nad nowymi koncepcjami.

o Pokazywanie uczniom przyktadow tego, czego bedg sie uczyc.

o Tworzenie lub wyszukiwanie samouczkow na temat korzystania z
dowolnej technologii lub narzedzi, ktére sg unikalne dla Twojej klasy.

« Umozliwienie uczniom wyboru miedzy wiecej niz jednym typem
zadania, aby dostosowac sie do ich réznych kompetencji technicznych.

« Korzystanie z pomocy wizualnych: mozesz zapewni¢ pomoc wizualng
za pomocg filméw i obrazéw.




U.o

Wybierz i stworz
materiat cyfrowy




Komisja Europejska zauwaza, ze przy wyborze narzedzi cyfrowych w edukacji formalne;j
wymagana jest staranna uwaga: jakos¢ materiatéw instruktazowych moze mie¢ duzy wptyw na
proces nauczania.

Internet jest peten Otwartych Zasobdéw Edukacyjnych, ktére mogg nam sie przydagé, ale wazne
jest, aby wiedzie¢, gdzie szukac¢, a takze jakg procedure zastosowac, aby znalez¢ materiaty,
ktore mozna swobodnie uzywac i modyfikowac.

Nalezy réwniez pamietac, ze kazdy moze wrzucac do sieci materiaty dowolnego rodzaju i moze
sie okazac, ze nie spetniajg one wymaganych standardéw jakosciowych dla naszych zajec.

Digitalizacja umozliwia dostep do nieograniczonych materiatéw edukacyjnych i doswiadczen,
ktére wczesniej nie bytyby mozliwe lub byty dostepne tylko w specyficznych lokalizacjach (np.
biblioteka uniwersytecka). Ma to wazne implikacje dla sposobu, w jaki osoby uczgce sie w
ramach C_VET oceniajg jakos¢ oferowanej oferty i podkresla potrzebe dziatania nauczycieli
jako ,posrednikow” w utatwianiu dostepu do takich zasobow.

oz
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OER powinny by¢ oceniane w taki sam sposéb, jak inne zasoby dla Twojego kursu.
Musisz wzig¢ pod uwage nie tylko tresé, ale takze sposéb prezentacji pomystow i
to, czy materiat odpowiada potrzebom Twojego kursu.

o Pamietaj, ze Otwarte Zasoby Edukacyjne mogg by¢ dowolnie modyfikowane!
Zapraszamy do zmiany i edycji materiatu, aby dopasowac go do potrzeb swoich
zajet.

ik



Konsorcjum koledzu stanowego stworzyto szablon dla ewaluacji i adaptacji podrecznikéw z
kategorii OER na rzecz kurséw edukacyjnych. Celem byto zwiekszenie pola manewru w
wyborze materiatéw kursowych.

Pierwsze trzy kroki tego podejscia mogg poméc w wyszukiwaniu dowolnego rodzaju Otwartych
Zasobdéw Edukacyjnych do zajec¢ online:

1. Wymien stowa kluczowe na podstawie celu kursu lub efektéw uczenia sie
uczniow.

2. Szukaj otwartych tresci za pomocg stéw kluczowych.

3. Wybierz lub utwérz odpowiednig otwartg tresé.

i



1. Wymien stowa kluczowe na podstawie celow kursu lub
efektow uczenia sie uczniow.

W tym kroku mozesz wykorzysta¢ informacje zebrane za pomocg projektowanie
wstecznego.

Zréb liste z co najmniej 5 lub 6 stowami kluczowymi i nie wahaj sie dodac lub
zmieni¢ niektére z nich, jesli nie uzyskasz pozgdanych wynikéw w nastepnym
kroku. Po przeprowadzeniu pierwszego wyszukiwania przy uzyciu przygotowane;
listy stéw kluczowych spdjrz na rodzaj terminéw towarzyszacych interesujgcym Cie
wynikom: mogg one pomadc Ci znalez¢ podobne zasoby.

oz
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Szukaj Otwartych Zasobow Edukacyjnych przy wyszukiwaniu stow
kluczowych. Gdzie znalez¢ OER?

Obecnie istnieje coraz wiecej portali i stron internetowych, na ktérych mozna znalez¢ Otwarte
Zasoby Edukacyjne. od bardziej ogélnych wyszukiwarek po witryny specjalizujgce sie w
okreslonych rodzajach materiatéw, takich jak filmy, obrazy, artykuty itp.

Na kolejnych slajdach przedstawiono kilka stron, ktére mogg by¢ przydatne dla materiatu,
ktérego szukasz.

ik
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Wyszukiwarka

Prostym sposobem wyszukiwania bezptatnych zasobow w Internecie jest uzycie ogélnych wyszukiwarek,
stosujgc okreslone filtry.

Aby wyszukac wyniki w Google, mozesz uzy¢ Google Advanced Search. PrzejdZ do Narzedzia > Wyszukiwanie
zaawansowane > Prawa uzytkowania i wybierz zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Aby wyszukac¢ obrazy w Google, przejdz do Narzedzia > Prawa do uzytkowania i wybierz zgodnie z
preferencjami.

Korzystajgc z wyszukiwarki, uwazaj na prawa autorskie
do znalezionych materiatow: zawsze pamietaj, aby

sprawdzi¢, czy masz pozwolenie na zmiane i ponowne
wykorzystanie tresci!




Mozesz wybra¢ okreslone wyszukiwarki w celu uzyskania bezptatnych materiatow. Istnieje kilka wyszukiwarek,
ktore moga Ci sie przydac:

CC-SearchCC-Search to narzedzie wyszukiwania Creative Commons dla tworcéw, ktérzy chcg z tatwoscia
odkrywac i ponownie wykorzystywac bezptatne zasoby.

PrococumPrococum to platforma otwartych zasobéw edukacyjnych powigzana z siecig spotecznosciowg dla
nauczycieli. Przestrzen internetowa, w ktérej mozna znalez¢ zasoby szkoleniowe na licencjach Creative
Commons gotowe do pobrania. Dzieki powigzanej sieci spotecznosciowej staje sie rowniez miejscem spotkan
spotecznosci edukacyjnej, aby dzieli¢ sie zasobami, pomystami i doswiadczeniami.




e OASIS (Zintegrowane wyszukiwanie z ogélnodostepnymi zrédtami)

e OASIS to potezne narzedzie do wyszukiwania otwartych tresci. Daje uzytkownikowi dostep do wielu
otwartych zasobdw, takich jak podreczniki, kursy, interaktywne symulacje, moduty.

e Internet Archive Scholar to petnotekstowy indeks wyszukiwania, ktéry zawiera ponad 25 milionéw
artykutéw naukowych i innych dokumentéw naukowych.




Strony z zasobami multimedialnymi

GRAFIKA

e Pics4learning .,,Pics4Learning to wyselekcjonowana biblioteka obrazéw, ktdra jest bezpieczna i bezptatna
dla edukacji. Nauczyciele i uczniowie moga wykorzystywac chronione prawem autorskim zdjecia i ilustracje
do projektéw klasowych, witryn internetowych, filméw, portfolio lub innych projektéw w Srodowisku
edukacyjnym”.

e Pixabay .Bank zdje¢ z ponad 1 milionem zdjec i filméw. Oferowane materialy moga byc¢ kopiowane,
modyfikowane, rozpowszechniane i wykorzystywane, w tym do celéw komercyjnych, bez zezwolenia lub
przypisania.




Strony z zasobami multimedialnymi

Grafika

Unsplash [ djecia hostowane na Unsplash sg przeznaczone do swobodnego uzytku: wszystkie zdjecia mozna
pobrac i wykorzysta¢ za darmo, w celach komercyjnych i niekomercyjnych, bez wymaganego pozwolenia
(chociaz uznanie autorstwa jest mile widziane!)

Morguefile Earmowe zdjecia stockowe, ktére mozna wykorzystac rowniez do celéow komercyjnych.
Openphoto gBtrona internetowa do pobierania plikdw open source.




Strony z zasobami multimedialnymi

AUDIO

Audionautix ] Music autorstwa Jasona Shawa to bezptatne archiwum muzyczne
umozliwiajgce udostepnianie muzyki wolnej od kosztéw licencyjnych.

Freesound to baza danych fragmentéw dzZwieku i nagran audio wydanych na licencji
Creative Commons.

Soundbible.com [SoundBible oferuje bezptatne pobieranie plikéw do pobrania w formacie
wav lub mp3 — bezptatne efekty dzwiekowe i klipy.

Ccmixter.org [Witryna dla remikséw muzycznych udostepnionych na licencji Creative
Commons.




/rddta multimedialne

Wideo

YouTube Mozesz wyszukiwaé filmy na licencji Creative Commons w
YouTube, dodajgc do wyszukiwania ,creativecommons”.

Vimeo [Btrona do przegladania wszystkich filméw wideo na Vimeo, do
ktorych zastosowano licencje Creative Commons.

Archive.org [linternet Archive to biblioteka non-profit zawierajgca miliony
bezptatnych ksigzek, filmdéw, oprogramowania, muzyki, witryn
internetowych i nie tylko.

oz



Krok trzeci: Wybierz odpowiedni rodzaj otwartego zasobu

e Aby wybra¢ materiat do kursu, zastandw sie, jakich kryteriow powinienes uzy¢é w oparciu o cele nauczania
swoich zaje¢. Konsorcjum Community College sugeruje dokonanie wyboru na podstawie takich kryteriow,
jak:

Jakosc¢ tresci, wartosc¢ literacka i format
Doktadnosé

Aktualnosc¢

Przychylne recenzje

Trwatosc¢/trwata wartosé

Autorytet autora

Zakres i gtebokos¢

Jakosc¢ fizyczna

Dostepne formaty: druk, online itp.
Poziom czytania i styl pisania
Dostepnosé: jezyk(i)

Ograniczenia praw autorskich dotyczgce modyfikacji i ponownego wykorzystania
Znaczenie kulturowe

‘



e W kursie online mozesz rozszerzy¢ lub ulepszy¢ tradycyjne zasoby (na przyktad wyktady,
materiaty informacyjne oraz dodatkowe lektury i materiaty), aby stanowity wiekszg czes$é
tresci kursu.

e Podczas opracowywania i prowadzenia kursu po raz pierwszy w formacie online, moze sie
okazac, ze tak duzo myslisz o tym, jak udostepni¢ uczniom potrzebne materiaty, ze nie
masz czasu na przygotowanie tych materiatow tak doktadnych lub tak profesjonalnie
wygladajgcych, jak tylko chcesz. To normalna czes¢ nauczania online.

e Z czasem jakos¢ twoich zajec online bedzie sie poprawiacé:
pierwsze wersje kursu pomogg Ci dostrzec, ze jest miejsce na
ulepszenia. Za kazdym razem, gdy ponownie uczysz tego
samego kursu lub zaje¢, mozesz wprowadzi¢ mate zmiany,
ktore z czasem okazg sie znaczace.

oz




U.6

[aangazuj uczniow w
tworzenie materiatu
cyfrowego




v

Jedng z najtatwiejszych i najskuteczniejszych metod angazowania
uczniow w Otwartg Pedagogike jest tworzenie zadan
odnawialnych.




e Zadanie odnawialne rézni sie od zadania jednorazowego.
e Zadanie jednorazowe jest puszczone w niepamiec, gdy jego ostateczny cel
zostaje zapomniany lub wypetniony.
e Typowym przyktadem moze by¢ poproszenie ucznidow o hapisanie
wypracowania:
o student pisze prace i przekazuje nauczycielowi, nauczyciel ocenia esegj i
Zwraca esej uczniowi,
o uczniowie sprawdzajg, jakg dostali oceneg, czytajg komentarze,
o hastepnie wyrzucajg lub zapominajg o swojej pracy.

i



W przeciwienstwie do klasycznego zadania jednorazowego, zadanie odnawialne to
zadanie, w ktérym uczniowie kompilujg i otwarcie publikujg swojg prace, dzieki
czemu wynik zadania jest z natury cenny dla spotecznosci po zakonczeniu zajec.
(Veletsianos, 2017)

Oznacza to, ze praca wykonywana przez uczniow na zajeciach bedzie rowniez
cenna dla ich réwiesnikéw, a nawet uczniéw z innych klas, ktérzy réwniez moga
uznac jg za przydatna.

,<Zadanie odnawialne” nie zostanie wyrzucone pod koniec procesu, a zamiast tego

powiekszy ilos¢ zasobdw edukacyjnych.



Zadania odnawialne sg alternatywg dla tradycyjnych, jednorazowych
zadan, ktore uczniowie wyrzucajg po ocenie i dajg im nowe
mozliwosci.

Te zadania mogg pomaoc uczniom w zaangazowaniu sie w znaczgca
prace, poniewaz dajg im mozliwosé dodania wartosci do swiata,
sprawiajgc iz poczujg, ze praca, ktérg wykonujg, naprawde ma
znaczenie.

Ponadto ich praca moze réwniez stanowi¢ podstawe do nauki dla
przysztych uczniéw i do budowania na tym, co stworzyli inni
uczniowie.




Zadania odnawialne sg réwniez wazne dzieki mozliwosci zaangazowania sie w
dziatania SR. Po zakonczeniu pracy mozna jg publicznie opublikowaé, aby inne
osoby mogty jg znalez¢ i wykorzystac.

Przyktadem zadan odnawialnych mogg by¢ ksigzki o otwartym dostepie
tworzone wspolnie przez nauczycieli i uczniéw. Tego rodzaju zadania mogg
réwniez prowadzi¢ do zaprojektowania dodatkowych zasobow edukacyjnych,
stworzonych w celu poprawy zrozumienia materiatu przez obecnych i/lub
przysztych uczniéw klasy.



/adania
jednorazowego
uzytku

e Uczniowie pracujg nad
zadaniem i wysytajg je do
nauczyciela

e Nauczyciel ocenia prace

e Uczniowie wyrzucajg swoja
prace lub zapominajg o niej po
obejrzeniu swojej oceny

[adania
odnawialne

Uczniowie pracujg nad
zadaniem i wysytajg je do
nauczyciela

Nauczyciel ocenia prace
Praca jest cenna dla
réwiesnikow lub kogos spoza
klasy

Praca moze by¢
opublikowana, inne osoby
moga jg znalezC i
wykorzystaé (5R)




Przyktady zadan odnawialnych

o Tworzenie projektow edukacyjnych, przewodnikéw edukacyjnych lub filmow
wideo jako projektéw klasowych. Projekty moga by¢ tak proste, jak
przepisywanie instrukcji i przyktadow wtasnymi stowami, lub skomplikowane, jak
napisanie rozdziatu ksigzki lub samouczka na YouTube.

o Pisanie lub edytowanie artykutéw dla Wikipedii.

o Prowadzenie projektu badawczego i swoich wynikéw na konferencji lub
prezentacja prezentaciji.

o Tworzenie materiatdéw edukacyjnych (w tym filmach, programach PowerPoint i
diagramach), aby poméc w rozwigzaniu problemu koncepcji nauczania.

oz



Zastgpienie ocen jednorazowych ocenami odnawialnymi moze
dac uczniom powdd do dbania o swojg prace i zainwestowania w
nig czasu i wysitku oraz utrzymania ich zaangazowania w zajecia
online.

Kazdy chce, aby jego praca miata znaczenie. Majgc taka
mozliwosc¢, wiekszos$¢ ucznidw chce wniesé swoj wktad.

-




Podsumowanie

W tym module dowiedzieliSmy sie:

jaka jest obecna sytuacja w zakresie cyfrowego uczenia sie C_VET
czym jest otwarta pedagogika

jakie sg atrybuty otwartej pedagogiki

jak zaangazowac uczniow w zagadnienia dotyczgce otwartych zasobéw
edukacyjnych

czym jest projektowanie wsteczne

czym jest nauka konstrukcyjna

jak wybra¢ zasoby OER i tresci cyfrowe do przeprowadzenia zaje¢ online
jak zaangazowac uczniéw w zajecia online za pomocg zadan ponawiajgcych sie
jaka jest roznica miedzy przydziatami jednorazowymi a odnawialnymi




Lasaoby do dalszej nauki

e Wiecej o pedagogice otwartej:

e Wiecej o Otwartych Zasobach Edukacyjnych:
e Wiecej na temat tematédw nauczania:
e  Wiecej na temat wyszukiwarkach zasobéw OER:

e Wiecej na temat angazowania ucznidéw w zajecia online:

e Wiecej na temat odnawialnych zadan:

https://milnepublishing.geneseo.edu/openpedagogyapproaches/chapter/evolving-
into-the-open-a-framework-for-collaborative-design-of-renewable-assignments/

e Wiecej na temat technik ewaluacji w klasie:



https://open.bccampus.ca/what-is-open-education/what-is-open-pedagogy/
http://openedgroup.org/oer-enabled-pedagogy
https://opencontent.org/blog/archives/2975
https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer
https://blog.citl.mun.ca/instructionalresources/what-are-learning-objects/
https://sjcd.libguides.com/c.php?g=534967&p=3659854
https://www.vanderbilt.edu/cdr/module1/discussion-boards/
https://topr.online.ucf.edu/r_1h7ucljsasbkbsd/
https://openedgroup.org/doer-fellows-renewable-assignments
https://opencontent.org/blog/archives/4691
https://milnepublishing.geneseo.edu/openpedagogyapproaches/chapter/evolving-into-the-open-a-framework-for-collaborative-design-of-renewable-assignments/
https://www.celt.iastate.edu/teaching/assessment-and-evaluation/classroom-assessment-techniques-quick-strategies-to-check-student-learning-in-class/

Literatura cytowana do wgladu - Wideo

Uczniowie, osigganie sukcesu a edukacja otwarta K

OER, co to znaczy? I https://www.youtube.com/watch?v=j7k2rTBYj w

OERYy- jak technologia przeksztatca system edukacji i pomaga w wyréwnywaniu szans K

Gdzie szukad, jak ocenia¢ OERK https://www.youtube.com/watch?v=FbwuMQM-NG8

Projektowanie wsteczne z przyktadamill https://www.youtube.com/watch?v=ImQo-5SPOKOc

Techniki ewaluacji postepu w klasiell https://www.youtube.com/watch?v=P_9V0fcnf2U

Najtrudniejszy fragment: technika ewaluacyjna [
https://www.youtube.com/watch?v=v_dt6VGjk7Y

i



https://www.youtube.com/watch?v=1OUZJtGuyVg
https://www.youtube.com/watch?v=j7k2rTBYj_w
https://www.youtube.com/watch?v=-xGRztrWv-k
https://www.youtube.com/watch?v=FbwuMQM-NG8
https://www.youtube.com/watch?v=ImQo-5P0K0c
https://www.youtube.com/watch?v=P_9V0fcnf2U
https://www.youtube.com/watch?v=v_dt6VGjk7Y
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