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Wprowadzenie

W tym dokumencie zapoznasz sie ze scenariuszem dziatania modutu 1.

Scenariusz dziatania to symulacja rzeczywistej sytuacji z problemem do rozwigzania. Aby rozwigzac¢ ten
problem, mozesz zastosowac w praktyce umiejetnosci i zdolnosci opisane w module 1.

Pod koniec symulacji bedziesz mdgt skonsultowaé rozwigzanie problemu.

Scenariusz dziatan

Maria jest trenerem C_VET z ponad 25-letnim doswiadczeniem. Jej zajecia zawsze odbywaty sie twarza
w twarz, ale w zwigzku z pandemig Covid-19 zmienit sie sposob, w jakim pracuje. Teraz musi zmierzy¢
sie z czyms$ zupetnie nowym: nauczaniem zdalnym. Na poczatku planowata uczy¢ tak, jak w swojej
klasie, ale przez komputer. Po pierwszym tygodniu zajec uznata jednak, ze uwaga jej uczniow znacznie
spadta i obawia sie, ze wielu z nich obleje jej przedmiot, jesli nie zmieni swojego sposobu nauczania.

Jak mozesz pomoc Marii?
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Rozwigzanie



KROK 1 —-ZAPOZNAIJ SIE Z DIGCOMPEDU

Pierwszg rzeczg, jakg powinna zrobié Maria, jest doktadne zapoznanie sie z DigCompEdu, ktére sg
wyjasnione w module 1. Modut 1 wyjasnia wszystkie obszary kompetencji cyfrowych, jakie
nauczyciele powinni posiadac¢. Od najbardziej podstawowych po zaawansowane.

KROK 2 - OKRESL UMIEJETNOSCI, KTORE SA JEJ POTRZEBNE

Jak wspomniano powyzej, Maria bedzie musiata zapoznaé sie ze wszystkimi obszarami
kompetencji cyfrowych, aby w petni zrozumieé¢ rézne umiejetnosci i zdolnosci, ktére wedtug Dig
CompEdu, nauczyciel w dziedzinie pedagogiki cyfrowej powinien posiadacd.

KROK 3 - ZASTANOW SIE, W JAKIM OBSZARZE MUSI POPRAWIC SWOJE
KOMPETENCIE

Kiedy Maria stworzy sobie catosciowg wizje cyfrowych kompetencji pedagogicznych
opracowanych przez DigCompEdu, powinna zastanowi¢ sie nad umiejetno$ciami i narzedziami,
ktorych potrzebuje (wsrdd tych, ktore sg proponowane przez DigCompEdu) i przeanalizowaé, jak
daleko jest od nich i ocenié, czy bedzie w stanie do nich dotrze¢, czy juz do nich dotarta i
odpowiednio dziataé.
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Podsumowanie



Po przyjrzeniu sie roznym umiejetnosciom i kompetencjom rozwijanym przez DigCompEdu i
analizujac, ktére posiada, a ktorych nie ma, Maria bedzie mogta:

1) Wykorzysta¢ umiejetnosci wymienione w DigCompEdu w celu zmotywowania uczniéw i
sprawienia, ze proces nauczania ma odpowiedni rytm i dynamike, ktdra istniata podczas
zajec twarzg w twarz.

2) Zwroéci¢é uwage na umiejetnosci, ktore nie sg jeszcze u niej rozwiniete, a ktérych
rozwiniecie okazatoby sie przydatne podczas prowadzenia zaje¢.



