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Witamy w module 1. Ta
sekcja skupia sie na
przedstawieniu
niezbednej wiedzy i
umiejetnosci, ktore
pomoga trenerowi
ocenic¢ poziom
kompetencji
cyfrowych.
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CELE NAUGZANIA

Po ukorczeniu tego modutu bedziesz wiedzieg...
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czym sg kompetencje czym sg kompetencje jak wyjasnic¢ znaczenie
cyfrowe pedagogiczne terminu: ,pedagogiczne
kompetencje cyfrowe”
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jak rozpoznac na jakim poziomie sg
kompetencje do zdobycia twoje kompetencje
w kazdym z obszarow cyfrowe
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U01

Czym s3 kompetencje
cyfrowe?




Czym s3 kompetencje cyfrowe?

Jeszcze niedawno styczno$¢é wiekszosci nauczycieli z narzedziami
cyfrowymi, ograniczata sie do zapewnienia uczniom mozliwosci pracy na
komputerze podczas zaje¢ lub z korzystania z tablicy interaktywne;.
Pandemia Covid-19 zmienita edukacje i zmusita instruktoréw do szybkiego
wdrozenia sie w Swiat zdalnego nauczania.

Istnieje  teraz  zapotrzebowanie na  zapewnienie = materiatow
wzbogacajgcych wiedze i umiejetnosci z zakresu kompetencji cyfrowych.
Pytanie jednak, czy wiemy, czym sg kompetencje cyfrowe? Jesli tak, czy
potrafimy przetozy¢ wiedze teoretyczng na praktyke?

oz



Czym s3 kompetencje cyfrowe?

,Kompetencje cyfrowe obejmujg bezpieczne wykorzystanie ICT
(Technologii Informacyjno-Komunikacyjnej) do pracy z uczniami, do
wykorzystania w czasie wolnym i do komunikowania sie. Podstawowymi
umiejetnosciami ICT jest. wykorzystanie komputerow do uzyskiwania,
ewaluacji, przechowywania, wytwarzania, prezentowania i wymiany
informacji oraz do komunikowania sie i wspotpracy grupowej za
posrednictwem Internetu (Parlament Europejski i Rada 2006).”

oz



Czym s3 kompetencje cyfrowe?

Podsumowujgc: kompetencje cyfrowe to kreatywne, znaczgce i
bezpieczne wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych (ICT) w ramach osiggniecia celow edukacyjnych
lub wymogow miejsca zatrudnienia. To zespdét umiejetnosci |
postaw, ktore pozwalajg pracowaé w sSrodowisku cyfrowym.
Oto film wyjasniajgcy dogtebnie, czym sg ,kompetencje cyfrowe”:
https://www.youtube.com/watch?v=AQ07JDkasrU

oz



Czym s3 kompetencje cyfrowe?

Teraz porozmawiamy o dokumencie ,DIGCOMP”, ktorego bedziemy
uzywac w ramach tego modutu.

Dokument ,DIGCOMP” to dokument opracowany przez Unie Europejska,
ktory mowi o obywatelskiej Kompetencji Cyfrowej. W dokumencie
wymienione sg rozne obszary kompetencji i umiejetnosci, ktore osoba
moze posigs¢. Dokument ma na celu pomoc obywatelom okresli¢ zakres
swoich kompetencji cyfrowych, aby utatwi¢ im doskonalenie sie w tej
dziedzinie.

oz
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Czym s3 kompetencje cyfrowe?

o Wedtug DIGCOMP 2.1 istnieje 5 obszarow kompetencji cyfrowych:

1-Informacja i dane
2-Komunikacja i wspotpraca
3-Tworzenie tresci cyfrowych
4-Bezpieczenstwo
5-Rozwigzywanie probleméw

ik




v

Czym s3 kompetencje cyfrowe?

o Bedziemy pracowac z trzema z tych obszardéw, ktore sg zwigzane z tematem
naszego modutu:
. - Obszar 2: Komunikacja i wspotpraca @
- Obszar 3: Tworzenie kontentu w Swiecie cyfrowym

- Obszar 5: Rozwigzywanie problemow %




-

2-Komunikacja i wspotpraca

o Komunikacja w srodowiskach cyfrowych, dzielenie sie zasobami przez
internet, wspodtpraca i kolaboracja online, komunikacja i przynaleznos¢ do
spotecznosci internetowych; kompetencje miedzykulturowe.




3- Tworzenie kontentu w swiecie cyfrowym

o Tworz i edytuj nowe tresci (teksty, obrazy, filmy...) integruj i przerabiaj
istniejgcg wiedze i tresci, tworz produkcje artystyczne, tresci multimedialne,
itp., i dowiedz sie jak korzysta¢ z praw wtasnosci intelektualne;.




o-Rozwigzywanie problemow

|dentyfikuj potrzeby i zasoby cyfrowe, wybieraj odpowiednie narzedzia
cyfrowe, rozwigzuj problemy koncepcyjne za posrednictwem mediow
cyfrowych, rozwigzuj problemy techniczne, badz kreatywny wykorzystujgc
wspotczesne technologie, aktualizuj kompetencje wtasne i innych.




U02

Kompetencje do osiggnigcia
w kazdym z obszarow i ich

opisy.
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Kompetencje do osiaggnigcia w kazdym z obszarow i ich opisy.

Kazdy obszar ma od 3 do 6 kompetencji do osiggniecia. Kompetencje te sg
mierzone na 8 poziomach:

- Poziom podstawowy (1 i 2) Teraz podzielimy kazdy
- Poziom $rednio zaawansowany (3 i 4) z obszaréw na
- Poziom zaawansowany (5i 6) poszczegdine
- Poziom wyspecjalizowany (7 i 8) kompetencie,

korzystajgc z ,Ram
kompetenciji cyfrowych
dla obywateli”

ik



OBSZAR 2: Komunikacja i wspotpraca

Kompetencje

2.1-Interakcja za posrednictwem technologii cyfrowe;j.
2.2-Udostepnianie informacji i tresci.

2.3-Partycypacja obywatelska online.

2.4-Wspotpraca za posrednictwem kanatow cyfrowych.
2.5-Netykieta (Netiquette).

2.6-Zarzgdzanie tozsamoscig cyfrowa.




v

OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych

e Kompetencje

3.1-Rozwdj tresci cyfrowych.
3.2-Integracja i przerdobka tresci cyfrowych.
3.3-Prawa autorskie i licencje.
3.4-Programowanie.




-

OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemow

e Kompetencje

5.1-Rozwigzywanie problemow technicznych.

5.2-Identyfikacja potrzeb i odpowiedzi technologicznych.
5.3-Innowacje i kreatywne wykorzystanie technologii cyfrowej.
5.4-Identyfikacja luk w kompetencjach cyfrowych.
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Opis zdobytych umiejetnosci na podstawie poziomu,
obszaru i rodzaju kompetenc;ji.

W tej sekcji szczegdtowo przyjrzymy sie umiejetnosciom, ktore nalezy naby¢é w

zaleznosci od obszaru, rodzaju kompetencji i poziomu osiggnietego w danym z
obszarow.




OBSZAR 2. Komunikacja i wspoétpraca.




Na poziomie IV, niezaleznie
od potrzeb i rozwigzujgc
dobrze zdefiniowane

problemy, ma wiedze o tym,
jak dobrac réznorodne
narzedzia cyfrowe i media do
danego kontekstu.

Poziom
Srednio
Zzaawansowa
ny

Na poziomie |, wie jak wybrac

i zidentyfikowa¢ odpowiednie i
tatwe w uzyciu narzedzia
cyfrowe i media dla danego
kontekstu.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.1-
Interakcja za
posrednictwem
technologii
cyfrowych. Poziom
podstawowy i
srednio
zaawansowany

Na poziomie lll, jest w stanie
operowac konkretnymi
narzedziami cyfrowymi i
wybrac te odpowiednie do
danego kontekstu.

Poziom
podstawowy

Na poziomie Il, potrafi wybrac¢
i zidentyfikowaé narzedzia
cyfrowe i tatwe w uzyciu
media i odpowiednio
dopasowac je do danego
kontekstu.



Na poziomie VIII, rozwigzuje
ztozone problemy zwigzane z

narzedziami cyfrowymi i
mediami, a takze proponuje
nowe rozwigzania.

Poziom
wyspecjalizo
wany

Na poziomie V, korzysta z
roznych technologii

cyfrowych, a takze doradza
innym w zakresie mediow
cyfrowych najlepiej
dopasowanych do danego
kontekstu.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca.
2.1- Interakcja za
posrednictwem
technologii
cyfrowych.
Poziom
zaawansowany i

wyspecjalizowany.

Na poziomie VII, rozwigzuje ztozone
problemy zwigzane z wykorzystaniem
narzedzi i mediow cyfrowych. Nie musi w
petni rozumiec, jak dziatajg. Ponadto ta
wiedza jest wykorzystywana do
operowania innymi narzedziami
cyfrowymi.

Poziom
Zaawansow
any

Na poziomie VI, dostosowuje
najbardziej odpowiednie
narzedzia i media cyfrowe do
danego kontekstu, biorgc pod
uwage potrzeby wiasne i
innych.



Na poziomie |, potrafi rozpoznac
proste i odpowiednie narzedzia
cyfrowe do udostepniania tresci Poziom

frowych.
KA podstawowy

OBSZAR 2:
Na poziomie IV potrafi, zgodnie ze Komunikacja i
swoimi potrzebami, korzystac z wspolpraca. 2.2

narzedzi cyfrowych w celu ..
udostepniania tresci cyfrowych, Udostepnianie za

danych i informaciji. Wie, jak dziata¢ posrednictwem
w roli posrednika do udostepniania technologii
informacji i tre$ci przy pomocy cyfrowych. Poziom

narzedzi cyfrowych, a takze uczy jak podstawowy i
tworzy¢ odnos$niki. Sedlile

Zaawansowany

Na poziomie Il, wie, jak
rozpoznac¢ odpowiednie
narzedzia cyfrowe,
udostepniac informacje, dane i
tresci cyfrowe oraz
zidentyfikowac proste sposoby
tworzenia odwotan.

Poziom Na poziomie I, samodzielnie wybiera

= 3 narzedzia cyfrowe do udostepniania

srednio informacji i tresci cyfrowych, wie, jak
Zaawansowan posredniczy¢ w udostepnianiu informacji

i tresci przy pomocy technologii, moze
y uczy¢ tworzenia odnosnikow.




Na poziomie VIII, wie jak
rozwigzywac ztozone problemy w
interakcjach poprzez

wykorzystanie technologii
cyfrowych oraz proponowac
nowe pomysty.

Poziom
wyspecjaliz
owany

Na poziomie V, potrafi przekazywac dane,
informacje i tresci cyfrowe
przy uzyciu réznych narzedzi cyfrowych.

Uczy, jak dziata¢ jako
posrednik w udostepnianiu informacji
i tresci z wykorzystaniem technologii cyfrowej
oraz tego jak skorzysta¢ z r6znych form
tworzenia odnosnikow.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.2
Udostepnianie za
posrednictwem
technologii
cyfrowych. Poziom
zaawansowany i

wyspecjalizowany.

Na poziomie VII, jest w stanie tworzy¢
rozwigzania trudnych problemow, nie
posiadajgc wszystkich informacji. Potrafi
wnies¢ swojg wiedze do wspétpracy w
gronie profesjonalistow, umie dzieli¢ sie
wiedza.

Poziom
Zaawansowany

Na poziomie VI, odpowiadajgc na
ztozone potrzeby jest w stanie
rozroznic, ktére narzedzia cyfrowe
sg odpowiednie do udostepniania tresci,
potrafi podja¢ sie roli mediatora,

i stosuje rézne praktyki tworzenia
odnosnikow.



Na poziomie IV, w oparciu o
swoje potrzeby, potrafi wybra¢

media i narzedzia cyfrowe, aby
wykorzysta¢ swoj status
petnoprawnego obywatela.

Poziom
Srednio
zaawansowa
ny

Na poziomie |, przy otrzymaniu

odpowiedniego wsparcia,wie, jak
zidentyfikowac proste ustugi cyfrowe
oraz rozpoznac proste i
odpowiednie narzedzia, aby moc
partycypowac w spoteczenstwie
jako aktywny obywatel.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.3-
Uczestnictwo
obywateli poprzez
technologie cyfrowe.
Poziom podstawowy
i Srednio
Zaawansowany.

Na poziomie lll, samodzielnie
potrafi wybrac ustugi cyfrowe
oraz identyfikowac odpowiednie i
powszechne technologie
cyfrowe, aby partycypowac w
spoteczenstwie jako aktywny
obywatel.

Poziom
podstawowy

Na poziomie Il, samodzielnie i
przy odpowiednim wsparciu,
kiedy tego potrzebuje potrafi
zidentyfikowac proste ustugi

cyfrowe oraz rozpoznac proste i
odpowiednie technologie, aby
moc uczestniczyé w
spoteczenstwie jako
petnoprawny obywatel.



Na poziomie V, moze udostepniac

dane, informacje i tresci cyfrowe za
pomocg réznych narzedzi cyfrowych.

Uczy innych posredniczenia w dzieleniu

sie informacjami i tre$ciami za pomoca Poziom
technologii cyfrowych oraz tworzenia

odwotan. Zaawansowany

OBSZAR 2:

Komunikacja i Na poziomie VI, w zaleznosci od
Na poziomie VIII, rozwigzuje ztozone WSPinra?a' 2.3- potrze_b wiasnych i |r’1n.ych os.ob W
problemy obejmujgce rézne czynniki Uczestnictwo zlozonym kontekscie, moze
zwigzane z uczestnictwem obywateli za obywateli poprzez korzystac z roznych ustug i
pomoca tec.hnologu cyfrow+ych i technologie narzedzi cyfrowych, aby
ST M PR cyfrowe. Poziom wykorzystac swoj status jako
zaawansowany i aktywny obywatel.

wyspecjalizowany.

Poziom
iali Na poziomie VII, potrafi rozwigzywac
WySpeCJa“ZO ztozone problemy, o ktérych nie posiada
wany petnych informaciji, wie jak poprawic¢

praktyki zawodowe poprzez uzycie

technologii.




Na poziomie |, przy otrzymaniu
odpowiedniego wsparcia potrafi

wybrac proste cyfrowe narzedzia
i technologie do procesow
wspoétpracy.

Poziom podstawowy

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.4-
Wspotpraca za Na poziomie Il, samodzielnie i
posrednictwem przy odpowiednim wsparciu, gdy
technologii tego potrzeba, korzysta z
cyfrowych. Poziom prostych narzedzi i technologii do
podstawowy i wspotpracy w sieci.
Srednio
Zaawansowany.

Na poziomie IV, samodzielnie,
w zaleznosci od potrzeb
wybiera cyfrowe narzedzia i
technologie do wspotpracy
online, potrafi rozwigzywac
ztozone problemy.

Poziom - -
$rednio Na poziomie I, .samod2|eln|e
wybiera narzedzia cyfrowe do
Zaawansowa kolaboracji i wspotpracy.

ny




Na poziomie VIII, umie rozwigzywaé¢
ztozone problemy obejmujgce wiele
czynnikéw zwigzanych z
wykorzystaniem proceséw wspotpracy i

wspottworzeniem danych, wiedzy i
zasobdéw z wykorzystaniem cyfrowych
narzedzi i technologii oraz
proponowanie nowych pomystow.

Poziom
wyspecjalizo
wany

Na poziomie V, potrafi

pokierowa¢ kogos przy wyborze
narzedzi cyfrowych do
wspotpracy i kolaboracji online.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.4-
Wspotpraca za
posrednictwem
technologii
cyfrowych. Poziom
Zaawansowany i

wyspecjalizowany.

Na poziomie VII, potrafi rozwigzywaé ztozone
problemy,nawet jesli nie posiada petnej
informacji zwigzanej z wykorzystaniem

proces6w kooperacyjnych i wspéttworzeniem

danych, wiedzy i zasobéw poprzez cyfrowe

narzedzia. Potrafi przyczynia¢ sie do praktyki
zawodowej, prowadzgc innych do

wspotpracy za pomocg technologii cyfrowych

Poziom
Zaawansowany

Na poziomie VI, w ztozonych
kontekstach, w zaleznosci od potrzeb
wiasnych i innych, potrafi w réznorodny
sposéb wykorzysta¢ narzedzia cyfrowe
do proceséw wspoitpracy, a takze wybrac
te najbardziej odpowiednie do
wspotpracy, generowania danych,
wiedzy i zasobdw.



Na poziomie IV, zgodnie ze swoimi
potrzebami i samodzielnie, bedzie w stanie
zajgc¢ sie standardami zachowan i wiedzg
techniczng podczas korzystania z technologii
cyfrowych oraz zaja¢ sie aspektami

réznorodnosci kulturowej i pokoleniowej,
ktore nalezy uwzgledni¢ w cyfrowym sSwiecie.
Z drugiej strony bedzie w stanie zajg¢ sie
strategiami komunikacyjnymi dostosowanymi
do odbiorcow.

Poziom
Srednio
zaawansowa
ny

Na poziomie |, przy otrzymaniu odpowiedniego
wsparcia bedzie w stanie rozrézni¢ proste zasady
zachowania i umiec¢ je wykorzysta¢ w cyfrowym

Swiecie. Ponadto bedziesz mogt wybierac proste
sposoby komunikacji dostosowujace sie do
odbiorcow oraz réznicowac proste zagadnienia
ré6znorodnosci kulturowej i pokoleniowej, ktére
nalezy uwzgledni¢ przy pracy w Srodowisku
cyfrowym.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.5
Netykieta. Poziom
podstawowy i
Srednio
Zaawansowany.

Na poziomie lll, samodzielnie bedzie w
stanie wyjasni¢ dobrze zdefiniowane i
powszechne normy behawioralne i wiedze
techniczng, a takze opisa¢ aspekty
réznorodnosci kulturowej i pokoleniowej,
ktére nalezy bra¢ pod uwage w Swiecie
cyfrowym. Z drugiej strony bedzie w stanie
opisac¢ wspolne strategie komunikacji, ktore
sg dostosowane do odbiorcow.

Poziom podstawowy

Na poziomie Il, samodzielnie lub przy
odpowiednim wsparciu bedzie w stanie
rozrozni¢ proste zasady zachowania i
wiedze techniczng w cyfrowym Swiecie,
wybraé proste sposoby komunikacji
dostosowujgc sie do odbiorcéw oraz
rozrozniac proste zagadnienia
ré6znorodnosci kulturowej i pokoleniowe;.



Na poziomie VIII, rozwigzuje
ztozone problemy obejmujgce
wiele czynnikéw zwigzanych z

netykietg w zakresie

réznorodnosci kulturowej i
pokoleniowej. Sugeruje
innowacyjne pomysty i

Poziom
wyspecjalizo
wany

Na poziomie V, oprécz kierowania innymi,
potrafi zastosowaé rézne standardy

zachowania i wiedze techniczng, a takze
zastosowac rézne aspekty réznorodnosci
kulturowej i pokoleniowej, ktére nalezy
wzigé pod uwage. Z drugiej strony wie, jak
rézne sg strategie komunikacji
dostosowujgce sie do odbiorcow.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.5
Netykieta. Poziom
zaawansowany i
wyspecjalizowany.

Na poziomie VII, rozwigzuje ztozone,
wasko zdefiniowane problemy
zwigzane z etykietg cyfrowg biorgc pod
uwage réznorodnos¢ kulturows i
pokoleniowg, a takze integruje wiedze
w praktyce zawodowej i ukierunkowuje
innych na prawidtowe zachowanie.

Poziom
Zaawansowany

Na poziomie VI, zgodnie z potrzebami
wtasnymi i innych, potrafi dostosowac
normy behawioralne i wiedze techniczng
w zakresie korzystania z technologii
cyfrowych, dostosowac strategie
komunikacji do odbiorcéw oraz
uszanowac réznorodnos¢ kulturows i
pokoleniowg w ramach pracy zdalnej.



ze swoimi potrzebami i rozwigzujgc
nietypowe problemy, potrafi
identyfikowac¢ tozsamosci cyfrowe, zajgc
sie konkretnymi sposobami ochrony

swojej reputacji online i manipulowac¢
danymi, ktére generuje poprzez
korzystanie z cyfrowych narzedzi i
ustug.

Poziom
Srednio
zaawansowa
ny

Na poziomie |, jest w stanie
zidentyfikowaé tozsamos$c¢

cyfrowa, opisa¢ proste sposoby
ochrony swojej reputacji w

Internecie oraz rozpoznac proste
dane utworzone za pomoca
cyfrowych narzedzi i ustug.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.6-
Zarzgdzanie
tozsamoscig
cyfrowg. Poziom
podstawowy i
Srednio

Zaawansowany.

rozrozni¢ wiele dobrze
zdefiniowanych tozsamosci
cyfrowych, wyjasni¢ wspolne
sposoby ochrony swojej reputacji w
Internecie oraz opisa¢ dobrze
zdefiniowane dane, ktére rutynowo
tworzy za pomocg cyfrowych

Poziom podstawowy

Na poziomie Il, samodzielnie lub
Ze wsparciem, w razie potrzeby,
jest w stanie zidentyfikowac
tozsamos¢ cyfrowa, opisac proste
sposoby ochrony swojej reputacii
w Internecie i rozpoznaé proste
dane utworzone za pomocag



Na poziomie VIII, umie
rozwigzywac ztozone problemy
obejmujgce wiele czynnikow

zwigzanych z zarzgdzaniem
tozsamoscig cyfrowg i ochrong
reputacji ludzi oraz wymyslac
nowe pomysty.

Poziom
wyspecjalizo
wany

Na poziomie V, kierujgc innymi,
potrafi korzysta¢ z réznych

tozsamosci cyfrowych, stosowac
rézne srodki w celu ochrony swojej

reputacji online i wykorzystywac
dane wygenerowane przy pomocy
réznych narzedzi i ustug cyfrowych.

OBSZAR 2:
Komunikacja i
wspotpraca. 2.6-
Zarzadzanie
tozsamoscia
cyfrowa. Poziom
zaawansowany i
wyspecjalizowany.

Na poziomie VII, potrafi rozwigzywac
ztozone problemy o ograniczonej
definicji, zwigzane z zarzgdzaniem
tozsamoscig cyfrowg i ochrong reputaciji
online, a takze integrowac swoja
wiedze, aby przyczyni¢ sie do praktyk
zawodowych i poprowadzi¢ innych w
zarzgdzaniu tozsamoscig cyfrowa.

Poziom
Zaawansowany

Na poziomie VI, w zaleznosci od potrzeb
wiasnych i innych, bedzie w stanie
rozrézni¢ wiele tozsamosci cyfrowych,
wyjasnic¢ najwtasciwsze srodki ochrony
reputacji i modyfikowac dane, ktére sg
generowane za pomocg harzedzi i ustug.



OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych.




Na poziomie IV, samodzielnie,
OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych. 3.1-Rozwijanie tresci. w zaleznosci od potrzeb,
Poziom podstawowy i $rednio zaawansowany. potrafi zaprezentowac sposoby
tworzenia i edycji tresci w
réznych formatach oraz
wyrazania siebie poprzez
tworzenie mediéw cyfrowych.
potrafi pokazac, ktore media sg
przydatne do tworzenia i
edytowania dobrze
zdefiniowanych i powszechnych
formatow i tresci, a takze
wyrazania siebie poprzez

Na poziomie I, majgc autonomie
i odpowiednie wskazowki, gdy
tego potrzebuje, potrafi rozréznic
sposoby tworzenia i edycji
prostych formatow i tresci, a
takze wybraé¢ sposob wyrazania
siebie poprzez tworzenie
prostych mediéw cyfrowych.

Na poziomie |, przy pomocy
poradnika jest w stanie rozréznic
sposoby tworzenia i edyciji
prostych formatow i tresci, a takze
wybrac sposob wyrazania siebie
poprzez tworzenie prostych
mediow cyfrowych.




OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych. 3.1-Rozwijanie tresci.
Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany.

Na poziomie VI, potrafi rozwigzywac
zlozone, wasko zdefiniowane problemy
zwigzane z tworzeniem i edycjg tresci w

réznych formatach oraz swojg
wypowiedzig w mediach cyfrowych, a
takze wykorzystywaé swojg wiedze do
wspotpracy w praktyce zawodowej oraz
W hauczaniu.

Na poziomie VI, zgodnie z
potrzebami swoimi i innych oséb
w skomplikowanych kontekstach,
potrafi zmienia¢ tre$¢ za pomoca
najbardziej odpowiednich
formatow, a takze dostosowywaé
swojg ekspresje, tworzac bardziej
odpowiednie media cyfrowe.
wskazdéwki innym, potrafi
zastosowac srodki do
tworzenia i edycji tresci w
réznych formatach oraz
zaprezentowac, wyrazaé
siebie przy pomocy mediow

rozwigzywac ztozone problemy
obejmujgce wiele czynnikow
zwigzanych z tworzeniem i edycjg
tresci w réznych formatach oraz
autoekspresiji poprzez media
cyfrowe, a takze proponowac




Na poZiomie Iv, na podstawie
swoich potrzeb, rozwigzujgc
nietypowe problemy, bedzie w
stanie okresli¢, jak modyfikowac,
ulepszac i integrowaé¢ dobrze
zdefiniowane elementy nowych
tresci i informaciji w celu tworzenia
nowyvch.iorvainalgyeh.rezuliatow

OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych. 3.2-Integracja i ponowne

opracowanie tresci cyfrowych. Poziom podstawowy i $rednio
zaawansowany.
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stanie wyjasnic, jak
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odpowiednim wsparciu bedzie
mogt wybra¢ sposoby
modyfikowania, ulepszania i
integrowania prostych
elementow nowych tresci i
informacji w celu tworzenia
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Na poziomie VIII, potrafi rozwigzywac

OBSZAR 3: Tworzenie kontentu cyfrowego. 3.2-Integracja i re-elaboracja ztozone problemy z wieloma

kontentu cyfrowego. Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany. o yﬁcé';;'ka:g S’Zz‘t’a'gizei:{?]'égracja

nowych tresci i informac;ji z istniejaca
wiedzg w celu tworzenia nowych i
oryginalnych, proponuje nowe
pomysty.
Na poziomie VI, potrafi rozwigzywac
ztozone, wasko zdefiniowane problemy
zwigzane z modyfikowaniem,
ulepszaniem i integrowaniem nowych
tresci i integrowaniem informacji z
istniejgcg wiedzg w celu tworzenia
nowych i oryginalnych rezultatéw, potrafi
wykorzysta¢ wiedze i wskazowki do
wspotpracy w praktyce zawodowej,

potrzeb swoich i innych oséb w
skomplikowanych kontekstach
bedzie w stanie rozrozni¢ najbardziej
odpowiednie sposoby
modyfikowania, ulepszania i
integrowania dobrze zdefiniowanych
elementow nowych tresci i informac;ji
w celu tworzenia nowych i

Na poziomie V,
ukierunkowujgc innych, bedzie
mogt operowac roznymi,
nowymi formami informaciji i
tresci, modyfikujgc, ulepszajgc
i integrujac je w celu tworzenia
nowych i oryginalnych tresci.




Na poziomie IV, samodzielnie,
OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych. 3.3-Prawa autorskie i zgodnie z wtasnymi potrzebami
licencje. Poziom podstawowy i Srednio zaawansowany. rozwigzuje dobrze zdefiniowane i
nietypowe problemy, szanuje
prawa autorskie i zna zasady
licencjonowania materiatéw i tresci
cyfrowych.

Na poziomie Ill, samodzielnie
potrafi zidentyfikowac i
aplikowac licencje, zna prawa
autorskie i potrafi je
zastosowac w kontekscie
materiatow cyfrowych.

Na poziomie Il, przy
odpowiednim wsparciu (jesli
zachodzi taka potrzeba), jest w
stanie okresli¢ proste zasady
dotyczgce praw autorskich i
licencjonowania danych,
informaciji cyfrowych i tresci.

Na poziomie |, dzieki
odpowiedniemu wsparciu,
potrafi okresli¢ zasady
dotyczgce praw autorskich i
licencjonowania danych,
informacji cyfrowych i tresci.




OBSZAR 3: Tresci cyfrowe i tworzenie. 3.3-Prawa autorskie i
licencje. Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany.

Nd POZI0 C VI, , JAr
rozwigzywac ztozone, wasko
zdefiniowane problemy zwigzane
ze stosowaniem praw autorskich i
licencjonowania danych, informacji
i tresci cyfrowych, a takze
wykorzystywaé swojg wiedze do

Na poziomie VI, w zaleznosci
od potrzeb swoich i innych
oraz w skomplikowanych
kontekstach, potrafi wybra¢
najbardziej odpowiednig
licencje dla publikowanych
tresci cyfrowych.

samodzielnie lub z
pomocg, dostosowuije sie
do praw autorskich i
licencji natozonych na
materiaty, z ktorych

rozwigzywac ztozone problemy
obejmujgce interakcje wielu
czynnikow zwigzanych ze
stosowaniem praw autorskich i
licencji do danych, informaciji i
tresci cyfrowych, ma innowacyjne




Na poziomie 1V, samodzielnie, w

OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych. 3.4-Programowanie. zaleznosci od potrzeb rozwigzuje
niestandardowe problemy, potrafi

Poziom podstawowy i Srednio zaawansowany. poda instrukcje dla operowania na

systemie komputerowym w celu
rozwigzywania réznych probleméw
lub wykonywania standardowych
zadan.

Na poziomie Ill, samodzielnie,
potrafi dziata¢ zgodnie z
instrukcja, aby korzystac z
systemu komputerowego, aby
rozwigzac problem lub
wykonac wspolne zadanie.

Na poziomie Il, samodzielnie
lub przy odpowiednim
wsparciu, potrafi wykonac¢
proste instrukcje dla systemu
komputerowego, aby
rozwigzaé¢ problem lub
wykona¢ proste zadanie.

Na poziomie |, dzieki
wskazéwkom, potrafi
zrozumie¢ proste instrukcje
korzystania z systemu
komputerowego, aby
rozwigzac problem lub
wykonac proste zadanie.




Na poziomie VIII, umie

OBSZAR 3: Tworzenie tresci cyfrowych. 3.4 Programowanie. rozwiazywac ziozone problemy
. . . obejmujgce wiele czynnikow
Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany. 2wigzanych z planowaniem i
opracowywaniem instrukcji dla
systemu komputerowego do
wykonania zadan oraz wymyslania
nowych pomystow.

ztozone, wasko zdefiniowane
problemy zwigzane z planowaniem i
opracowywaniem instrukcji systemu
komputerowego do wykonania
zadania i wykorzystania posiadanej
wiedzy przy wspétpracy z praktykg
zawodowg oraz wiedzg i

Na poziomie VI, w zalezno$ci od
potrzeb wtasnych i innych w
skomplikowanych kontekstach,
potrafi dobraé
najodpowiedniejsze instrukcje do
rozwigzania danego problemu
lub wykonania okreslonego
zadania.

Na poziomie V, potrafi
operowac systemem
komputerowym, potrafi podac¢
instrukcje do rozwigzywania
réznych problemow lub
wykonywania roznych zadan.




OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemoéw.




OBSZAR 5: Rozwigzywanie probleméw. 5.1-Rozwigzywanie problemdéw technicznych.

Poziom podstawowy i Srednio zaawansowany.

Poziom podstawowy

Na poziomie |, z pomocag
potrafi zidentyfikowaé proste
problemy techniczne podczas
obstugi urzadzen i korzystania
ze srodowisk cyfrowych oraz
identyfikowac¢ proste sposoby

na ich rozwigzanie.

Na poziomie Il, samodzielnie lub z

pomoca, w razie potrzeby, bedzie
w stanie zidentyfikowaé proste
problemy techniczne podczas

obstugi urzadzen i korzystania ze

Ssrodowisk cyfrowych oraz
zidentyfikowac¢ proste sposoby ich
rozwigzania.

Na poziomie lll, samodzielnie
jest w stanie identyfikowac
typowe problemy techniczne

podczas korzystania z
urzadzen i srodowisk
cyfrowych oraz stosowac¢ do
nich wspolne rozwigzania.

Na poziomie 1V, samodzielnie,
w zaleznosci od potrzeb i przy
nietypowych problemach, jest
w stanie zréznicowac¢ problemy
techniczne w korzystaniu z
urzgdzen i Srodowisk
cyfrowych oraz dobra¢ dla nich
rozwigzania.

Poziom srednio
zaawansowany



OBSZAR 5: Rozwigzywanie probleméw. 5.1-Rozwigzywanie problemdéw technicznych.

Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany.

Poziom

Zaawansowany

Na poziomie V, jest w stanie
okresli¢ problemy
techniczne zwigzane ze
Srodowiskami nauczania i
urzgdzeniami cyfrowymi,
wyttumaczy¢ je oraz mie¢
dla nich rézne rozwigzania.

Na poziomie VI, zgodnie z
potrzebami swoimi i innych,
jest w stanie ocenic
problemy techniczne w
urzgdzeniach i
Srodowiskach cyfrowych
oraz zastosowac najbardziej
odpowiednie rozwigzania.

Na poziomie VII, bedzie potrafit
rozwigzywac ztozone problemy
przy ograniczonej wiedzy,
ktére sg zwigzane z
problemami technicznymi,
potrafi wnies¢ swojg wiedze do
praktyki zawodowej i
prowadzi¢ innych do
rozwigzywania problemow

Na poziomie VI, potrafi
rozwigzywac ztozone problemy o
ograniczonej definicji, ktore sg
zwigzane z problemami

technicznymi w urzadzeniach
cyfrowych, a takze aplikowac¢
swojg wiedze do praktyki
zawodowe).

Poziom

wyspecjalizowany



OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemow. 5.2-ldentyfikacja potrzeb i odpowiedzi

technologicznych. Poziom podstawowy i Srednio zaawansowany.

Poziom podstawowy

Na poziomie |, przy pomocy
wskazowek, potrafi
zidentyfikowaé potrzeby,
rozpoznac proste narzedzia
cyfrowe i mozliwe rozwigzania
technologiczne Potrafi tez w
prosty sposéb dostosowaé
srodowiska cyfrowe do
osobistych potrzeb.

Na poziomie Il, samodzielnie,
potrafi identyfikowaé potrzeby,
rozpoznawac proste narzedzia
cyfrowe i mozliwe reakcje
technologiczne. Potrafi tez w
prosty sposob dostosowaé
srodowiska cyfrowe do
osobistych potrzeb.

Na poziomie Ill, samodzielnie
potrafi wskazac¢ potrzeby i wybrac
dobrze zdefiniowane i utarte
narzedzia cyfrowe w celu
zaspokojenia swoich potrzeb, a

takze wybra¢ dobrze zdefiniowane
i utarte sposoby dostosowania
srodowisk cyfrowych do
osobistych potrzeb .

Na poziomie IV, rozwigzujgc
nietypowe, ale dobrze
zdefiniowane problemy, potrafi
wyjasni¢ potrzeby uczniéw
oraz wybraé¢ narzedzia cyfrowe
i mozliwe rozwigzania
technologiczne, a takze wybraé
i dostosowac srodowiska
cyfrowe do osobistych potrzeb

Poziom srednio
zaawansowany



OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemow. 5.2-ldentyfikacja potrzeb i odpowiedzi

technologicznych. Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany.

Poziom

Zaawansowany

Na poziomie V, potrafi
ocenic¢ swoje potrzeby lub
innych, zastosowac rézne

narzedzia cyfrowe i mozliwe
rozwigzania technologiczne,
aby dostosowac srodowiska
cyfrowe do osobistych
potrzeb.

Na poziomie VI, zgodnie z
potrzebami swoimi i innych, potrafi
oceni¢ i wybra¢ najbardziej
odpowiednie narzedzia cyfrowe i
mozliwe odpowiedzi
technologiczne, aby je rozwigza¢
oraz dostosowac srodowiska
cyfrowe do osobistych potrzeb w
najbardziej odpowiedni sposob.

Na poziomie VII, potrafi rozwigzywac
ztozone problemy, dla ktérych nie ma
wszystkich informacji za pomocg
narzedzi cyfrowych i mozliwych
odpowiedzi technologicznych, a takze
dostosowywac srodowiska cyfrowe do
osobistych potrzeb. Ponadto potrafi
wykorzysta¢ swoja wiedze, aby
przyczynic¢ sie do praktyki zawodowej i
pokierowa¢ procesem identyfikacji
takich probleméw.

Na poziomie VI, potrafi rozwigzac
ztozone problemy obejmujgce
wiele czynnikéw za pomocag
narzedzi cyfrowych i mozliwych

rozwigzan z uzyciem technologii, a
takze wie, jak dostosowywac
srodowisko cyfrowe do osobistych
potrzeb. Ma nowe pomysty i
rozwigzania.

Poziom

wyspecjalizowany



OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemow. 5.3-Tworcze korzystanie z technologii

cyfrowej. Poziom podstawowy i srednio zaawansowany.

Poziom podstawowy

Na poziomie |, przy odpowiednim
ukierunkowaniu, potrafi
zidentyfikowa¢ narzedzia cyfrowe
potrzebne do tworzenia tresci,
produktow i procesow, a takze
angazuje sie indywidualnie i
zbiorowo w proste procesy
poznawcze w celu rozwigzywania
problemoéw koncepcyjnych i
prostych sytuacji problemowych w
cyfrowym sSwiecie.

Na poziomie Il, samodzielnie lub z
pomoca, gdy jej potrzebuje, potrafi
zidentyfikowac cyfrowe narzedzia
w celu generowania tresci oraz
innowacyjnych produktow i
procesow, a takze indywidualnie i
zbiorowo umie $ledzi¢ procesy
poznawcze, pomagajgce w
zrozumieniu i rozwigzaniu
problemow koncepcyjnych i
sytuacji problemowych w swiecie
cyfrowym.

Na poziomie lll, potrafi
samodzielnie wybierac przydatne
narzedzia i technologie cyfrowe do
tworzenia dobrze zdefiniowane;j
wiedzy oraz innowacyjnych
procesow i produktow, a takze

angazowac sie indywidualnie i
zbiorowo w forme przetwarzania
poznawczego w celu zrozumienia i
rozwigzania problemoéw i sytuacji
koncepcyjnych w cyfrowym
Swiecie.

Na poziomie IV, zgodnie ze
swoimi potrzebami potrafi
rozrézni¢ cyfrowe narzedzia i
technologie przydatne do
tworzenia wiedzy oraz
wprowadzania innowacji w
procesach i produktach, a takze
do indywidualnego i zbiorowego
uczestnictwa w rozwigzywaniu
problemow i sytuaciji
problemowych w cyfrowym
Swiecie.

Poziom srednio
zaawansowany



OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemow. 5.3-Tworcze korzystanie z technologii

cyfrowej. Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany.

Poziom

Zaawansowany

Na poziomie V, jako przewodnik
dla innych, potrafi stosowac rézne
narzedzia i technologie cyfrowe do

tworzenia innowacyjnej wiedzy,

procesow i produktow, a takze
indywidualnie i zbiorowo stosowac
procesy poznawcze do
rozwigzywania probleméw
koncepcyjnych i sytuacji
problemowych w cyfrowym
Swiecie.

Na poziomie VI, potrafi
dostosowac¢ odpowiednie
narzedzia i technologie do

tworzenia wiedzy, innowac;ji
procesow i produktow, a takze
indywidualnego i zbiorowego
rozwigzywania problemow
koncepcyjnych i sytuacji
problemowych w cyfrowym
Swiecie.

Na poziomie VI, potrafi
rozwigzywac ztozone problemy za
pomocg cyfrowych narzedzi i
technologii, a takze wykorzystac
sSwojg wiedze, aby przyczynic¢ sie
do praktyki zawodowej i
pokierowac¢ innymi w kreatywnym
wykorzystaniu technologii
cyfrowych.

Na poziomie VIII, potrafi
rozwigzywac ztozone
problemy obejmujgce

wiele czynnikow za

pomocg cyfrowych
narzedzi i technologii oraz
potrafi tworzy¢ nowe
pomysty i rozwigzania.

Poziom

wyspecjalizowany



OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemow. 5.4-ldentyfikacja luk w kompetencjach

cyfrowych. Poziom podstawowy i Srednio zaawansowany.

Poziom podstawowy

Na poziomie |, dzieki
wskazowkom, potrafi
rozpoznac, jak nalezy
poprawic lub zaktualizowaé
swoje kompetencje cyfrowe,
wiedzie¢, gdzie szukaé
mozliwosci samorozwoju i
aktualizowac¢ sie w oparciu o
ewolucje cyfrowa.

Na poziomie Il, samodzielnie
lub z pomocg osoby trzeciej
potrafi rozpoznac, gdzie nalezy
poprawi¢ lub zaktualizowac
swoje kompetencje cyfrowe,
wiedzie¢, gdzie szukac
mozliwos$ci samorozwoju i
aktualizowac¢ sie w oparciu o
ewolucje cyfrowa.

Na poziomie lll,
samodzielnie potrafi
wyjasni¢, w jakim obszarze
nalezy podnies¢ swoje

kompetencje cyfrowe i
wskazag¢, gdzie sg
mozliwosci samorozwoju i
doskonalenia w oparciu o
ewolucje cyfrowa.

Na poziomie IV, zgodnie ze
swoimi potrzebami i rozwigzujgc
nietypowe problemy, potrafi
oceni¢, czy musi zaktualizowac
lub poprawi¢ swoje kompetencje
cyfrowe, wskazac, jak wspierac
innych w rozwijaniu swoich
kompetenciji cyfrowych oraz
wskazac sposoby na nadgzanie
za ewolucjg technologiczng i
samorozwojem.

Poziom srednio
zaawansowany



OBSZAR 5: Rozwigzywanie problemow. 5.4-ldentyfikacja luk w kompetencjach

cyfrowych. Poziom zaawansowany i wyspecjalizowany.

Poziom

Zaawansowany

Na poziomie V, potrafi pokaza¢
innym, obszary wiedzy lub
umiejetnosci, ktére wymagajg
poprawy. Wie, jak pokazac
rézne sposoby rozwijania
kompetencji cyfrowych oraz
proponowac odnalezione
mozliwosci samorozwoju i
nadgzania za nowinkami
technologicznymi.

Na poziomie VI, zgodnie z
potrzebami wiasnymi i innych,
potrafi wybra¢ najbardziej
odpowiedni sposob aktualizacji
wiasnych potrzeb w zakresie

kompetenciji cyfrowych, oceni¢
rozwoj kompetencji cyfrowych
innych oséb i wybrac¢ najlepsze
mozliwo$ci samorozwoju oraz
posiada umiejetnos$¢
nadgzania za nowos$ciami.

Na poziomie VI, potrafi
rozwigzywac ztozone, wgsko
zdefiniowane problemy zwigzane
z doskonaleniem kompetenciji
cyfrowych oraz bedzie wiedzie¢ co
przyczynia sie do samorozwoju i
jak by¢ na biezgco z nowinkami
Swiata cyfrowego. Potrafi
wykorzysta¢ swojg wiedze, aby
poprawi¢ praktyke zawodowa,
zwiekszy¢ poziom wiedzy oraz
pokierowac innymi w znajdowaniu
luk w ich kompetencjach
cyfrowych.

Na poziomie VIII, potrafi
rozwigzac ztozone problemy
obejmujgce rézne czynniki
zwigzane z doskonaleniem
kompetencji cyfrowych oraz
znajdowaniem sposobow
samorozwoju i nadgzania
za rozwojem cyfrowym.

Poziom

wyspecjalizowany



U03

Czym s kompetencje
pedagogiczne i cyfrowe
kompetencje
pedagogiczne?




Czym s3 kompetencje pedagogiczne i cyfrowe kompetencije
pedagogiczne?

Wyrdznia sie dwa rodzaje kompetenc;ji u trenerow:

« Kompetencje dydaktyczne: ukierunkowywanie uczniéw w
procesie przyswajania wiedzy.

» Kompetencje pedagogiczne: zachecanie do refleksji podczas
procesu nabywania wiedzy.

Stosowanie takich kompetencji pedagogicznych umozliwia uczniom
rozwijanie umiejetnosci, postaw i wartosci do odpowiedzialnej i
autonomicznej pracy.

i



Czym s3 kompetencje pedagogiczne i cyfrowe
kompetencje pedagogiczne?
Dla rozwoju myslenia krytycznego i refleksji podstawowe

znaczenie majg umiejetnosci koncepcyjne (wiedza, jak wiedzied),
proceduralne (wiedza, jak robié) i postawa (wiedza, jak by¢).

oz



Czym s3 kompetencje pedagogiczne i cyfrowe
kompetencje pedagogiczne?

The three knowledge

Knowing how to be

Tutaj mozemy
zaobserwowac bardziej
szczegotowe wyjasnienie

tego czym jest: wiedza- jak
by¢; wiedza- jak wiedziec,
wiedzia- jak zrobic.

t‘afika z: yoamoenfermeriablog.com



Czym s3 kompetencje pedagogiczne i cyfrowe
kompetencje pedagogiczne?

Cyfrowe kompetencje pedagogiczne to inaczej zestaw umiejetnosci
pogrupowanych na obszary niezbedne do prawidtowego wykonywania
obowigzkéw nauczyciela w Srodowisku cyfrowym. Obszary, ktorymi
zajmiemy sie w tym module sg zwigzane z zasobami cyfrowymi,
pedagogikg cyfrowg, ocenianiem i inspirowaniem uczniow.

oz



Czym s3 kompetencje pedagogiczne i cyfrowe
kompetencje pedagogiczne?

Przy wytlumaczeniu omawianego tematu bazowaliSmy na Europejskich
Ramach Kompetencji Cyfrowych Nauczycieli (DigCompEdu). DigCompEdu
to ramy teoretyczne dostarczone przez Unie Europejskg, ktore okreslajg
rozne obszary, kompetencje i umiejetnosci (podzielone na rézne poziomy),
ktore moze posiadaé nauczyciel. Jest to przydatne narzedzie wspierajgce
nauczycieli w korzystaniu z technologii cyfrowych podczas procesu
nauczania. Istnieje 6 réoznych obszaréw, ale my skupiamy sie na obszarach
2,3,41i 5, poniewaz sg to obszary skoncentrowane na technologii cyfrowej
i kompetencjach pedagogicznych.

oz



Czym s3 kompetencje pedagogiczne i cyfrowe
kompetencje pedagogiczne?

Obszar 2 - Zasoby cyfrowe: Pozyskiwanie, tworzenie i udostepnianie
zasobow cyfrowych.

Obszar 3 — Nauczanie i uczenie sie: Zarzadzanie i koordynowanie
wykorzystania technologii cyfrowych w nauczaniu i uczeniu sie.

Obszar 4 - Ocena: Wykorzystanie technologii i strategii cyfrowych w
celu poprawy strategii ewaluacji i oceny.

Obszar 5 — Inspirowanie uczniow: Korzystanie z technologii cyfrowych
w celu zwiekszenia integracji, personalizacji i dbania o aktywnosc
uczniow.




U4

Obszary kompetencji
cyfrowych dla trenerow
ksztatcenia
zawodowego




TERAZ PRZEJDZIEMY DO BARDZIEJ SZCZEGOLOWEGO
WYJASNIENIA ROZNYCH DZIEDZIN, KORZYSTAJAC Z
,EUROPEJSKICH RAM KOMPETENCJI CYFROWYCH DLA
NAUCZYCIELI".




Obszary kompetencji cyfrowych dla trenerow C_VET
2-ZASOBY CYFROWE

Obecnie nauczyciele dysponujg bogactwem zasobdow cyfrowych, ktére mozna
wykorzystaé w edukacji. Obecna pandemia Covid-19 tylko zwiekszyta na nie
zapotrzebowanie.

Wazne jest, by nauczyciele wiedzieli, ktére narzedzia mogg by¢ dla nich najbardziej
przydatne i, jesli to mozliwe, umieli je w petni wykorzysta¢. Takie umiejetnosci i
zasoby mogg obejmowaé dydaktyczne wykorzystanie juz stworzonych tresci
cyfrowych, tworzenie nowych tresci cyfrowych, wiedze na temat ochrony danych itp.

oz



Obszary kompetencji cyfrowych dla trenerow G_VET

2-ZASOBY CYFROWE

Identyfikacja, ocena i
wybér zasobdw cyfrowych
do procesu nauczania.
Wez pod uwage cel i
kontekst edukacyjny,
podejscie  pedagogiczne,
ktore stosujesz, rodzaj
ucznia z JELn
wspotpracujesz.

Modyfikacja i opieranie sie
na istniejgcych zasobach o

otwartych licencjach.
Tworzenie nowych,
zasoboéw edukacyjnych

przy zwrdceniu uwagi na

konkretny cel, podejscie
pedagogiczne i rodzaj
ucznia, do ktérego

adresowane sg materiaty.

Organizacja tresci
cyfrowych i udostepnianie
ich uczniom, rodzicom i
nauczycielom. Prawidtowa
ochrona wrazliwych tresci
cyfrowych. Szacunek dla
prywatnosci [ praw
autorskich.  Zrozumienie,
jak otwarte licencje i
otwarta edukacja sg
wykorzystywane i
tworzone, poprawna
alokacja zasobow.




Obszary kompetencji cyfrowych dla trenerow C_VET

3-NAUCZANIE | UCZENIE SIE

Jak wspomniano powyzej, zasoby i technologie cyfrowe mogg by¢ bardzo przydatne
w dziedzinie edukacji. Wychowawca nie powinien jednak ogranicza¢ sie do
korzystania z tych zasobdw, ale powinien wiedzie¢, gdzie, jak i kiedy, dostosowac je
do poziomu wiedzy i potrzeb ucznidow na réznych etapach procesu uczenia sie.

Pedagogiczne wykorzystanie technologii zmienito logike dziatania procesu uczenia
sie, skupiajgc sie na uczniu, nauczyciel ma teraz role przewodnika, a uczniowie sg
bardziej autonomiczni. Technologia jest zatem sprzymierzericem nauczyciela, jesli
chodzi o wskazywanie prawidtowej drogi rozwoju i wspieranie rozwoju coraz bardziej
niezaleznych ucznidw.

oz



Obszary kompetencji cyfrowych dla trenerow C_VET

3-NAUCZANIE | UCZENIE SIE

Wdrazanie narzedzi i
zasobéw  cyfrowych
do procesu nauczania
w zwigzku z potrzebg
poprawienia
efektywnosci procesu
nauczania.
Prawidtowa
koordynacja i
zarzadzanie
cyfrowymi strategiami
nauczania.
Eksploracja i
rozwijanie nowych
strategii nauczania.

Korzystanie z
technologii i ustug
cyfrowych, aby
poprawi¢ interakcje z
uczniami, zaréwno
indywidualnie, jak i
zbiorowo, zaréwno w
klasie, jak i poza nig.
W celu zapewnienia
niezbednych
wskazéwek i pomocy
mozna  wykorzystac
narzedzia online.
Szukanie i rozwijanie
nowych sposobow
wspierania uczniow w
samodzielnej nauce.

Wykorzystanie
technologii cyfrowych
do promowania i
wzmacniania
wspotpracy.
Utatwienie  uczacym
sie  korzystania z
technologii cyfrowych
w ramach wspolnej
pracy jako sposob na
poprawe komunikacji i
tworzenie wiedzy.

Korzystanie z
technologii cyfrowych,
aby wspierac

autonomiczne uczenie
sie, tj. aby umozliwi¢
im planowanie i
refleksje nad wtasnym
procesem
edukacyjnym,
dostarczanie
dowodow swoich
postepéw, dzielenie
sie pomystami i
opracowywanie
kreatywnych
rozwigzan.
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4-OCENA

Innym zastosowaniem technologii cyfrowej jest ocena. Ocenianie przy pomocy
narzedzi cyfrowych moze dostarczy¢ r6znego rodzaju danych dotyczgcych procesu
uczenia sie. Moze by¢ wykorzystywane do ulepszania lub tworzenia nowych i
innowacyjnych strategii oceniania.

oz
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4-OCENA

Postugiwa¢ sie  narzedziami
cyfrowymi do oceny zaréwno

formatywnej, JELS [
podsumowujgcej.
Zwiekszy¢ réznorodnosc¢ i

adekwatnosé tresci.

Tworzy¢ oraz krytycznie
analizowac i interpretowac
cyfrowe dowody aktywnosci

uczniow, wydajnos¢ i postepy,
aby wiedzie¢, jak kierowaé
nauczaniem i uczeniem sie.

Postugiwac¢ sie narzedziami cyfrowymi w
celu dostarczania uczacym sie doktadnych
informacji.

Przystosowa¢  strategie  nauczania i
zapewnienie ukierunkowanego wsparcia,
opartego na dowodach,
generowane przez wykorzystywanie

technologii cyfrowych.

Dawanie uczniom i rodzicom mozliwosci
zrozumienia dowodow dostarczonych przez
technologie cyfrowe i wskazanie jak
wykorzystywac je do podejmowania decyzji.
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Inspiracja dla uczniéw

Technologia cyfrowa jest Swietnym sprzymierzencem treneréw,
pomaga w  skutecznym realizowaniu  przyjetych  celow
pedagogicznych i moze by¢ bardzo przydatna w dostosowaniu sie
do rdéznych styldw uczenia sie. Jednak wymaga dostepu do
odpowiednio dziatajgcych narzedzi.

oz
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5-INSPIROWANIE UCZNIOW

Zapewnienie dostepnosci
zasobow  edukacyjnych i
dziatan dla wszystkich

uczniéw, w tym: osobom o
specjalnych potrzebach.

Rozwazenie i odpowiadanie na
oczekiwania uczniow,
umiejetnosci, zastosowania i
nieporozumienia, a takze
kontekstowe, fizyczne lub
ograniczenia poznawcze W
korzystaniu  z  technologii
cyfrowych.

Postugiwanie sie narzedziami
cyfrowymi w celu zaspokojenia
réznych potrzeb edukacyjnych
uczniéw.

Umozliwianie  rozwoju  na
réznych poziomach i w réznym
tempie w ramach tworzenia
indywidualne;j Sciezki
edukacyjnej dla ucznia.

Wykorzystaj technologii
cyfrowej w strategiach
pedagogicznych, ktére
utatwiajg przekrojowe
kompetencije, gtebokie
myslenie [ kreatywnosc¢
uczniow.

Nauka przy zastosowaniu

nowych elementéw ze Swiata
rzeczywistego, angazowanie
uczniow w zajecia praktyczne,
badania
naukowe,rozwigzywanie
ztozonych problemoéw lub w
przeciwnym razie zwiekszenie
aktywnego udziatu uczniow w
trudnych przedmiotach.




By zgtebic temat

Zapraszamy do zapoznania sie z listg zasobow, ktéra moze by¢ przydatna, aby nieco
gtebiej zagtebic¢ temat modutu:

Video wyjasniajace:
https://www.youtube.com/watch?v=2pUvrIF2fzY (Czym jest kompetencja cyfrowa?)
https://www.youtube.com/watch?v=ii1sgxgnOlc (DigCompEdu)

Koto kompetencji cyfrowych.
https://digital-competence.eu/dc/

v




-

Whioski

W tym module dowiedzieliSmy sie: z czego sktadajg sie kompetencje cyfrowe,
kompetencje pedagogiczne i cyfrowe kompetencje pedagogiczne.

Po przebyciu tego modutu powinienes moc okresli¢: jaki jest twdj poziom
kompetencji cyfrowych, co musisz wiedzie¢, aby przeprowadzi¢ szkolenie z
wykorzystaniem narzedzi cyfrowych.

ik
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