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Identyfikowanie, lokalizowanie,
pozyskiwanie, przechowywanie,
organizowanie i analizowanie
informacii cyfrowych, oraz
ocenianie ich celu i znaczenia.

1,1. PRZEGLADAJ,
WYSZUKUJ TFILTRUJ
INFORMACJE

Wyszukiwanie i uzyskiwanie
dostepu do informacji w sieci,
wyrazanie potrzeb
informacyjnych w sposéh
zorganizowany, znajdowanie
odpowiednich informacji,
efektywne dobieranie zasobdw,
zarzadzanie roznymi zrodtami
informaciji, tworzenie osobistych
strategii pozyskiwania
informacji.

Konfiguracja przegladarek
internetowych, znajdowanie
zrédet informaciji waznych w
zawodzie nauczyciela, Sledzenie
najswiezszych informacji w celu
aktualizowania swojej wiedzy.
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Komunikowanie sie w Srodowisku Tworzenie i edytowanie tresci

cyfrowym, udostepnianie zasobdw za (tekstow, grafiki, filmow...),
pomoca harzedzi online, wspotpraca integrowanie i przerabianie tresci,
z innymi za pomoca narzedzi generowanie produktow

cyfrowych, wchodzenie w interakcje i artystycznych, tworzenie tresci
przynalezno$c do sieci multimedialnych i programowanie.
spotecznosciowych; ze Umiejetnos¢ korzystania z praw

$wiadomoscia miedzykulturowa autorskich, wiedza na temat

(globalng).rodzajow licenciji.

2.1. INTERAKCJA PRZEZ
TECHNOLOGIE

Interakcja za posrednictwem
réznych urzadzen i aplikacji
cyfrowych, zrozumienie, w jaki
sposoh komunikacja cyfrowa jest
dystrybuowana, prezentowana i
zarzadzana, rozumienie wiasciwego
wykorzystania roznych form
komunikacji za posrednictwem
mediow cyfrowych, rozwazanie
réznych formatow komunikacii,
dostosowywanie strategii i
sposobow komunikacji do
okreslonych odbiorcow.

Poznanie i wykorzystanie cyfrowych
srodowisk pracy dla opiekundw,
uczniéw, nauczycieli i catej
spotecznosci.

Organizowanie i zarzadzanie
interakcjami w mediach
spotecznosciowych, ocena
udostepnianych zasobow.

3.1. ROZWOJ TRESCI

Tworzenie tresci w réznych
formatach, w tym tresci
multimedialnych, edytowanie i
ulepszanie tresci, ekspresja tworcza
za pomoca narzedzi cyfrowych
technologii.

- Tworzenie cyfrowych materiatow
edukacyjnych, remiksowanie
tekstow, obrazow i/lub filmow i
udostepnianie ich.

- Publikowanie tresci
multimedialnych i dostosowanie ich
do potrzeb edukacyjnych Twoich
uczniow.

Ochrona informacji i danych
osobowych, ochrona
tozsamosci cyfrowej, $rodki
bezpieczenstwa, bezpieczne
i zrownowazone korzystanie
z urzadzen.

4.1.OCHRONA
URZADZEN

Ochrona urzadzen, wiedza o
bezpieczenstwie w sieci, 0
dostepnych
zabezpieczeniach iinnych
srodkach ostroznosci.

- Wykonywanie czestych
operacji w celu aktualizacji i
ochrony uzywanych
urzadzen, Swiadomosc
zagrozen $wiata cyfrowego,
nauczanie bezpiecznych
zachowan.

Identyfikacja potrzeb, wybor
odpowiednich narzedzi, zgodnie z
celem lub potrzeba uzytkowania,
rozwiazywanie problemow
koncepcyjnych za pomoca zasobow
cyfrowych, rozwiazywanie problemow
technicznych, tworcze wykorzystanie
technologii, aktualizowanie
kompetencji wtasnych i innych.

5.1. ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW
TECHNICZNYCH

Identyfikacja problemow
technicznych i wiedza na temat
mozliwych rozwiazan.

-Znajomosc cech charakterystycznych,
urzadzen, Srodowisk i ustug cyfrowych
wykorzystywanych pracy nauczyciela,
umiejetnosc zidentyfikowania
problemow technicznych i umiejetnosé
rozwigzania problemow przy
skorzystaniu z instrukcji obstugi lub
innych zrédet.
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1.2. OCENA
INFORMACII

Zbieranie,
przetwarzanie,
rozumienie i krytyczna
ocena dostepnych
informacji.

-Wiedza na temat
ograniczen dostepnych
zasobow edukacyjnych
wynikajacych z
obejmujacych je praw
autorskich. Wiedza na
temat rodzajow licencjj,
ktore pozwalajg na
ponowne
wykorzystanie badz
rozpowszechnianie

MAPA NAUCZANIA KOMPETENCJI CYFROWYCH

2.2. UDOSTEPNIANIE
INFORMACIIITRESC

Udostepnianie lokalizacj,
znalezionych informaciji i tresci,
umiejetnos¢ dzielenia sie wiedza i
zasobami, umiejetnos¢ cytowania i
tworzenia odwotan w tekscie oraz
integracja nowych informacji z tymi juz
istniejgcymi.

-Udostepnianie tresci edukacyjnychi
zasobow w réznych formatach w
Srodowisku pracy online z
poszanowaniem prawa cytatu i
zastosowaniem odpowiednich
odnosnikow.

- Wybieranie i przekazywanie tresci i
zasobow edukacyjnych znalezionych
w roznych sieciach
spotecznosciowych i
spotecznosciach wirtualnych.

3.2.INTEGRACJAI

PRZETWARZANIE

Modyfikowanie,
udoskonalenie, taczenie
istniejacych zasobdw i
tworzenie nowych,
oryginalnych tresci.

- Integruje, taczy i przerabia

tresci cyfrowe oraz
przeksztatca je w nowe i
kreatywne materiaty,
stosuje odpowiednie
licencje.

- Wspotpracuje i przyczynia

sie do kreatywnego
ponownego
wykorzystywania tresci
cyfrowych w wirtualnych

4.2. OCHRONA DANYCH
OSOBOWYCH

Wiedza na temat warunkdw
korzystania z poszczegolnych
programow i ustug cyfrowych,
ochrona danych osobowych,
szanowanie prywatnosci,
ochrona przed oszustwami i
cyberprzemoca.

Wiedza na temat tego, jak
prywatne dane sa gromadzone
i wykorzystywane,
Swiadomosc¢ pozostawionego
sladu cyfrowego.
Utrzymywanie aktywnej
postawy w zarzadzaniu i
ochronie tozsamosci cyfrowa
swojej i uczniow.

5.2. IDENTYFIKACJA

POTRZEB I ODPOWIEDZI
TECHNOLOGICZNYCH

Analizowanie wtasnych potrzeb pod katem
wykorzystania zasohdw, narzedzi,
kompetencii, dopasowywanie rozwigzan i
narzedzi do poszczegdlnych potrzeb,
krytyczna ocena mozliwych rozwigzan i
jakosci narzedzi cyfrowych.

Umiejetnos¢ krytycznej oceny mozliwosci
oferowanych przez rézne Srodowiska
nauczania zdalnego, narzedzi i ustug
wykorzystywanych w pracy dydaktycznej,
wyhor najbardziej odpowiednich
rozwigzan przystosowanych do potrzeb.
Tworzenie wtasnych repozytoriow
cyfrowych, regularnie wykorzystywanych i
aktualizowanych w celu zaspokojenia
potrzeb wynikajacych ze specyfiki pracy
nauczyciela, umozliwienie rozwoju

spotecznosciach nauczania
i uczenia sie, utatwiajacich

zawodowego.
Cztonkostwo w spotecznosciach

zasobow.
-Ocena jakosci

zasohow edukacyjnych
pod katemich
rzetelnosci i zgodnosci
z programem
nauczania.

ponowne wykorzystanie.

edukacyjnych online, identyfikowanie
potrzeby zwigzane z praca dydaktyczng
oraz proponowane i rozpowszechniane
wsrod cztonkow spotecznosci edukacyjnej
rozwigzan technologicznych.
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MAPA NAUCZANIA KOMPETENCJI CYFROWYCH

1.3 PRZECHOWYWANIE 2.3. AKTYWNOSC 3.3. PRAWA AUTORSKIE 4.3.OCHRONA 5.3. INNOWACJAI
T WYSZUKIWANIE OBYWATELSKA ONLINE I LICENCJE ZDROWIA KREATYWNE WYKORZYSTANIE
INFORMACII TECHNOLOGII

Zarzadzanie i przechowywanie

Zdalne, aktywne dziatanie na rzecz

Wiedza na temat praw

Unikanie zagrozen dla

Wprowadzanie innowacji przy uzyciu

informaciii tresci w celu spotecznosci, szukanie mozliwosci autorskich i licencji orazich zdrowia fizycznego i technologii, tworzenie produktow
tatwego wyszukiwania, technologicznych w ramach znaczenia w $wiecie cyfrowym. psychicznego. cyfrowych i multimedialnych ekspresja
organizowania informaciji i samorozwoju w zakresie stosowania tworcza za pomoca mediow i
danych. nowych technologj, korzystanie ze technologii, generowanie wiedzy i
$rodowisk nauczania zdalnego. rozwigzywanie problemow
koncepcyjnych za pomoca narzedzi
cyfrowych.
- Umiejetnosc¢ - Znajomos¢ ustug umozliwiajacych Wiedza na temat przepisow Umiejetnos¢ wykrywania Korzystanie z technologii w celu
przechowywania informacji w partycypacje w aktywnosciachonline  dotyczacych korzystaniaz i unikania zagrozeni analizy potrzeb, szukania
réznych formatach (filmy, zgodnie z ich uzytecznoscia cyfrowych materiatow wynikajacych z innowacyjnych rozwigzan i
obrazy, tekst i strony dydaktyczna, zachecanie do edukacyjnych, umiejetnosc¢ korzystania z urzadzen uczestniczenia w kreatywnych
internetowe), umiejetnosc partycypaciji. wybrania odpowiedniejlicencji  cyfrowych. Zagrozen dla projektach. Dostosowanie i
zapisywania ich w sposob - Aktywne uczestnictwo w sieciach dla swojego produktu zdrowia psychicznegoi uzupetnianie oferty edukacyjnej przy
umozliwiajacy ich odzyskanie. spotecznosciowych w celu cyfrowego. fizycznego. pomocy narzedzi cyfrowych.
- Wykonywanie kopii aktualizacji wiedzy i rozwoju
zapasowych istotnych zawodowego.
informaciji lub dokumentacj, - Zachecanie spotecznos¢
wykorzystywanie do tego celu edukacyjnej do uswiadomienia sobie
zewnetrznego miejsca do potencjatu nowych technologii w
przechowywania danych. zakresie aktywnej dziatalnosci
- Wykorzystywanie zasobow obywatelskiej poprzez organizowanie
cyfrowych i mediow i tworzenie dziatan online.
spotecznosciowych do
tworzenia zaktadek, grup i
organizowania zasobow w
celach dydaktycznych.
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2.4.WSPOEPRACA ZA POMOCA 3.4. PROGRAMOWANIE 4.4. OCHRONA
KANALOW CYFROWYCH SRODOWISKA
Uzywanie technologii i mediéw do pracy Dokonywanie modyfikacji Branie pod uwage wptywu ICT na
zespotowej, do procesow wspdtpracy oraz do oprogramowania, aplikacji, Srodowisko.
tworzenia i wspélnego budowania zasobow, konfiguracja programaéw,
wiedzy i tresci. urzadzen, wiedza na temat
programowania, wiedza na temat
tego, co kryje sie za programem.
-Wiedza na temat strategii komunikowania sie Umiejetnos¢ odpowiedniego Posiadanie wiedzy na temat

umozliwiajacej dzielenie sie doswiadczeniamii
zasobami.

-Wykorzystywanie réznych narzedzi cyfrowych
do rozwijania zasobow, wspétpraca z innymi
nauczycielami lub ich uczniami.

-Promowanie aktywnego uczestnictwa w
projektach.

2.5. NETYKIETA (NETIQUETTE)

-Znajomosc zasad postepowania w interakcjach online lub
wirtualnych, $wiadomos¢ réznorodnosci kulturowej, umiejetnosc¢
ochrony siebie i innych przed potencjalnymi zagrozeniami
internetowymi (np. cyberprzemoca), opracowywanie aktywnych
strategii wykrywania niewtasciwych zachowan.

-- Wiedza na temat podstawowych zasad zachowania i
przepisy prawne w komunikacji i wspotpracuje z uczniami w
celu rozpoznania réznorodnosci kulturowej i odpowiedniego
zachowania w réznych kontekstach cyfrowych.

- Umiejetnos¢ wykrywania niewtasciwych zachowan i stosuje
odpowiednie protokoty dziatania.

skonfigurowania narzedzi na
potrzeby pracy nauczyciela.

pozytywnych i negatywnych
aspektow wykorzystania technologii
na srodowisko oraz wie jak
zoptymalizowac uzytkowanie
urzadzen.

2.6. ZARZADZANIE REPUTACJA CYFROWA

5.4. IDENTYFIKACJA LUKW
KOMPETENCJACH CYFROWYCH

Potrzeba doskonalenia i aktualizowania
wiasnych kompetencji, wspieranie innych
w rozwijaniu ich kompetencji, bycie na
biezaco z nowinkami technologicznymi.

Dokonywanie zmian i adaptacji metodycznych
w celu ciggtego doskonalenia materiatow
dydaktycznych i wykorzystania mediow
cyfrowych, wspieranie innych w rozwoju ich
kompetencii cyfrowych.

Tworzenie, dostosowywanie i zarzadzanie tozsamoscia cyfrowa, ochrona
tozsamosci cyfrowej, zarzadzanie danymi generowanymi za posrednictwem réznych

aplikacjii stron internetowych.

Swiadomos¢ tego, ze dane generowane podczas korzystania z narzedzi cyfrowych,
tworza tozsamosc cyfrowa, ktora musi by¢ odpowiednio zarzadzana.
Szerzenie Swiadomosci i wiedzy z zakresu posiadania tozsamosci cyfrowej wsrod

swoich uczniow.

Aktualizowanie profilu poprzez dodawanie informacji z zakresu wykonywanych zadarn,

generowania materiatu online i wykorzystywania zasobdw.
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1,1. PRZEGLADANIE,
WYSZUKIWANIE I FILTROWANIE
INFORMACII

Wyszukiwanie i uzyskiwanie dostepu do
informacji w sieci, wyrazanie potrzeb
informacyjnych w sposéb zorganizowany,
znajdowanie odpowiednich informacji,
efektywne dobieranie zasobdw,
zarzadzanie réznymi zrédtami informacji.

Konfigurowanie przegladarki internetoweyj,
znajdowanie aktualnych zradet informacji
interesujacych z punktu widzenia zawodu
nauczyciela i zarzadzanie $ledzeniem
przeptywu informacji w celu aktualizacji
wiedzy.

Nauczanie kompetencji cyfrowych

Identyfikacja, lokalizacja, odzyskiwanie, przechowywanie, organizowanie i analizowanie informacji cyfrowych, ocena ich celu i znaczenia.

1.2. OCENA INFORMACII

Zbieranie, przetwarzanie, rozumienie i krytyczne
ocenianie informacji.

- Wiedza o ograniczeniach dostepnych zasobdw
edukacyjnych publikowanych pod prawami
autorskim, wiedza o dostepnych licencjach, ktére
pozwalajg lub nie na ponowne wykorzystanie
materiatu, lub rozpowszechnianie pozyskanych
informacji.

1.3 PRZECHOWYWANIE I WYSZUKIWANIE
INFORMACII

Zarzadzanie informacjami i przechowywanie informacji w
celu tatwego wyszukiwania, organizowania informacji i
danych.

- Umiejetnos¢ przechowywania informacji w réznych
formatach (film, obraz, tekst i strona internetowa) i
klasyfikacja danych w sposdb umozliwiajacy ich odzyskanie.
- Wykonywanie kopii zapasowych informacji lub
dokumentacii, ktore uwaza za istotne

- Wykorzystanie odpowiednich narzedzi do tworzenia
zaktadek i organizowania zasobow dla celéw

-Ocenianie jakosc zasobow edukacyjnych dydaktycznych.

dostepnych w Internecie pod katem doktadnosci i

zgodnosci z programem nauczania.
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Nauczanie kompetencji cyfrowych

Komunikacja w $rodowisku online, udostepnianie zasobdw za pomoca narzedzi online, taczenie sie i wspdtpraca za pomoca narzedzi cyfrowych, wchodzenie w interakcje i
uczestnictwo w grupach spotecznosciowych.

2.1. INTERAKCIA
POPRZEZ
TECHNOLOGIE

Interakcja za posrednictwem
roznych urzadzen i aplikacji

2.2. UDOSTEPNIANIE
INFORMACJIT
ZAWARTOSCI

Udostepnianie znalezionych
informacji, wyrazanie checi

2.3. AKTYWNA
PARTYCYPACJA
ONLINE

Szukanie mozliwosci
technologicznych na

2.4.WSPOEPRACA
POPRZEZ KANALY
CYFROWE

Uzywanie technologii i
mediow do pracy

2.5.ETYKIETA
ONLINE

Znajomosc zasad
postepowania w

2.6.ZARZADZANIE
TOZSAMOSCIA
CYFROWA

Znajomosc¢ zasad
postepowania w

cyfrowych, zrozumienie, wjaki  dzielenia sie wiedzga i potrzeby samorozwoju, zespotowej, oraz do interakcjach online lub interakcjach online lub

sposdb komunikacja cyfrowa zasobami, rozpowszechnianie  $wiadomos¢ potencijatu wspolnego budowania wirtualnych, $wiadomos$¢  wirtualnych, wiedza o

jest dystrybuowana, wiadomosci, tresci i zasobdw,  technologicznego zasobow. réznic kulturowych, tym jak obecnos¢

prezentowana i zarzadzana, umiejetnosc cytowania i umozliwiajacego aktywna umiejetnosc ochrony wirtualna kreuje

rozumienie wtasciwego tworzenia odnosnikow oraz wspotprace miedzy siebie i innych przed tozsamos¢ i buduje

wykorzystania réznych form integrowanie nowych cztonkami danej potencjalnymi reputacje.

komunikacji za posrednictwem  informacii z juz istnigjacymi. spotecznosci. zagrozeniami (np.

medidw cyfrowych, cyberprzemoca),

dostosowywanie strategii i skuteczne strategie

sposobdw komunikacji do wykrywania

okreslonych odbiorcow. niewtasciwych zachowan.

-Znajomosc i wykorzystanie - Udostepnianie tresci -- Dobdr narzedzi zgodny z - Korzystanie z - Wspdtpraca z uczniami Umiejetnosc¢

g : edukacyjnych i zasobow w ich uzytecznoscia, komunikatorow w celu rozpoznania odpowiedniego

srodowiska pracy do . ; ¥ . . : i . i . .

komunikacji z uczniami, innymi rqznych formatach w zachecqme uczniow do mterpgtquych i narzedzi roznorqdnqsu kulturoweji  zarzadzania tozsamoscia

nauczycielamii ogdlnie ze wirtualnym srqd0W|sku pracy, — uczestnictwa. umozhwamqych o odp0W|edn|ego, ' cyfrowa Wykre0W§na -

i z poszanowaniem dla praw - Korzystanie zinternetu w udostepnianie materiatow  zachowania w roznych poprzez aktywno$c w sieci.

. e autorskich i odpowiednim ramach rozwoju edukacyjnych. kontekstach wzaleznosci  USwiadamianie o istnieniu

- Organizacja, zarzadzaniei zapisem literatury cytowanej.  zawodowego. - Wykorzystywanie narzedzi  od grupy doceloweji tozsamosci cyfroweji

ocena mterakql w mediach - Wybieranie i przekazywanie - Zachecanie nauczycieli do prowadzenia dziatalnosciz  sytuacji. uczenie jak ja zarzadzac.

spotecznosciowych. wiadomosci, tresciizasobéw  u$wiadomienia sobie innymi nauczycielamilubdo - Wiedza o strategiach Aktualizowanie swoich

-Przekazywanieinformacjiw  eqykacyjnych znalezionychw  potencjatu technologii w pracy z uczniami. wykrywania profili, poprzez

postaci obrazow i filmow. réznych sieciach zakresie aktywnego niewtasciwych zachowani  zapisywanie informacjio

spotecznosciowych i nauczania. stosowanie sprawdzonych  obecnych aktywnosciach i
spoteczno$ciach wirtualnych. protokotow postepowania  wykorzystywanych
zasobach/materiatach.
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3.1.ROZWOJ TRESCI

Tworzenie rdznych formatow i tresci
multimedialnych za pomocg narzedzi
cyfrowych, edytowanie tresci przy
pomocy mediow.

-Tworzenie cyfrowych materiatow
edukacyjne (poprzez remiksowanie
tekstu, obrazow i/lub filmow) i
udostepnianie och.

-Publikowanie multimedialnych tresci
edukacyjnych dostosowanych do
potrzeb edukacyjnych Twoich ucznidw.

Nauczanie kompetencji cyfrowych

3.2. INTEGRACJAT PRZETWARZANIE

Modyfikowanie, ulepszanie i taczenie istniejacych
zasohow, w celu tworzenia nowych i oryginalnych
zasobow edukacyjnych.

-Integrowanie, taczenie i przerabianie tresci
cyfrowych oraz przeksztatcanie ich w nowe i
kreatywne materiaty, stosowanie odpowiednich
licencji.

-Wspdlna praca na rzecz ponownego
wykorzystywania tresci cyfrowych w kreatywny

sposdb, w wirtualnych spotecznosciach nauczania.

Tworzenie i edytowanie nowych tresci (tekstow, obrazow, filméw...), integrowanie i przerabianie wczesniejszej wiedzy, tworzenie produkciji artystycznych, tresci
multimedialnych i programowanie komputerowe, umiejetne stosowanie prawa wtasnosci intelektualnej i licencii.

3.3. PRAWA AUTORSKIE I
LICENCJE

Wiedza o tym, jak prawa autorskie i
licencje odnosza sie do narzedzi
cyfrowych.

- Znajomos¢ przepisow dotyczacych
korzystania z cyfrowych materiatow
edukacyjnych i umiejetnosc
licencjonowania wtasnych
produktow.

Ochrona informacii i danych osobowych, ochrona tozsamosci cyfrowej, Srodki bezpieczenstwa, bezpieczne i zréwnowazone uzytkowanie.

4.1. OCHRONA URZADZEN

Ochrona informacjii danych
osobowych, ochrona tozsamosci
cyfrowej, $rodki bezpieczenstwa,
bezpieczne i zrownowazone
uzytkowanie.

Wykonywanie czestych dziatan w

celu aktualizacji i ochrony
uzywanych urzadzen, $wiadomos¢
zagrozen wiazacych sie ze
Srodowiskiem cyfrowym i nauczanie
bezpiecznych zachowan w sieci.

4.2. OCHRONA DANYCH
OSOBOWYCH

Zapoznanie sie z powszechnymi warunkami

korzystania z programow i ustug cyfrowych, ochrona

danych osobowych, szacunek dla prywatnosci

innych, ochrona przed oszustwami i cyberprzemoca.

Wiedza o tym, w jaki sposob prywatne dane sg
gromadzone i wykorzystywane oraz $wiadomosci
wtasnego sladu cyfrowego.

Utrzymywanie aktywnej postawy w zarzadzaniu i
ochronie tozsamosci cyfrowej wtasnej i swoich
uczniow.

4.3. OCHRONA ZDROWIA

Unikanie zagrozen dla zdrowia
zwigzanych z korzystaniem z
technologii w odniesieniu zaréwno do
integralnosci fizycznej, jak i dobrego
samopoczucia psychicznego.

Wiedza o tym, jak unikac zagrozen
zwigzanych z korzystaniem z
narzedzi cyfrowych. Wiedza o tym
jak narzedzia cyfrowe moga mie¢
dla na zdrowie fizyczne i psychiczne.

3.4. PROGRAMOWANIE

Dokonywanie modyfikacji oprogramowania,
aplikacji, konfiguracji, programow, urzadzen,
rozumienie zasad programowania, rozumienie,
co kryje sie za programem.

Widza o tym, jak konfigurowac narzedzia
cyfrowe na potrzeby pracy nauczycielskiej.

4.4. OCHRONA SRODOWISKA

Branie pod uwage wptywu ICT na $rodowisko.

Posiadanie wiedzy na temat pozytywnych i
negatywnych aspektow stosowania
technologii, umiejetne optymalizowanie
urzadzen (ograniczenie zuzycia energii
oraz problemow zwiazanych z materiatami
uzytymi do produkcji urzadzen).

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

-7-

rl.cndcrs—|
INTeach

L ag



Nauczanie kompetencji cyfrowych

5. Rozwigzywanie problemdw

Identyfikowanie potrzeb i zasobow cyfrowych, podejmowanie decyzji przy wyborze odpowiedniego narzedzia cyfrowego, zgodnie z celem lub potrzeha, rozwiazywanie probleméw
koncepcyjnych poprzez media cyfrowe, rozwiazywanie problemdw technicznych, kreatywne wykorzystanie technologii, aktualizowanie kompetencji wtasnych i cudzych.

5.1. ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW
TECHNICZNYCH

Zidentyfikowanie potencjalnych
problemow technicznych i rozwiazanie
ich (od podstawowego rozwiazywania
problemow po bardziej ztozone
rozwigzywanie problemow).

Zidentyfikowanie potencjalnych
problemow technicznych i rozwigzanie
ich (od podstawowego rozwigzywania
problemow po bardziej ztozone
rozwiazywanie problemow).

5.2. IDENTYFIKACJA POTRZEBI
ODPOWIEDZI
TECHNOLOGICZNYCH

Analiza wtasnych potrzeb pod katem
wykorzystania zasobdw, narzedzii
rozwoju kompetencji, przypisywanie
mozliwych rozwigzan do wykrytych
potrzeb, dostosowanie narzedzi do
osobistych potrzeb oraz krytyczna ocena
mozliwych rozwigzan i narzedzi
cyfrowych.

Umiejetnos¢ krytycznej oceny mozliwosci,
jakie oferujg Srodowiska nauczania
zdalnego, narzedzia i ustugi do
rozwiazywania zadan zwigzanych z praca
dydaktyczna i umiejetnosc wyboru
najbardziej odpowiednich rozwigzan
dopasowanych do potrzeb w danym
momencie.

Uczestniczenie w wirtualnych
spotecznosciach edukacyjnych, w ktorych
identyfikowane sa potrzeby zwigzane z
praca dydaktyczna oraz proponowane i
rozpowszechniane wsrod cztonkow
spotecznosci edukacyjnej rozwigzania
technologiczne.

5.3. INNOWACJE I KREATYWNE
WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII

Wprowadzanie innowacji przy uzyciu
technologii, aktywnie uczestniczenie w
multimedialnych i cyfrowych wspélnych
produkcjach, ekspresja tworcza za pomoca
cyfrowych mediow i technologii,
generowanie wiedzy i rozwigzywanie
problemow koncepcyjnych za pomoca
narzedzi cyfrowych.

Wykorzystanie technologii do analizy
potrzeb, zarzadzania innowacyjnymi
rozwigzaniami i uczestniczenia w
kreatywnych projektach, dostosowywanie i
uzupetnianie oferty edukacyjnej poprzez
uwzglednianie nowych rozwiazan
cyfrowych

5.4. IDENTYFIKACJA LUKW
KOMPETENCJACH CYFROWYCH

Potrzeba doskonalenia i aktualizowania
wiasnych kompetencji, wspieranie innych w
rozwijaniu wtasnych kompetencji cyfrowych,
bycie na hiezaco z nowosciami.

Dokonywanie zmian i adaptacji
metodycznych w celu ciggtego doskonalenia,
wykorzystanie narzedzi cyfrowych i dzielenie
sie nimi ze swoja spotecznoscia edukacyjna,
wspieranie kompetencii cyfrowych ucznidw.
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