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STRUKTURA KURSU TRENINGOWEGO

Rozwdj Cyfrowych Kompetencji Pedagogicznych Dla Treneréw C_VET

MODUL 1: Cyfrowe kompetencje pedagogiczne w ramach
ustawicznego ksztatcenia zawodowego (C_VET).

U1. Czym sg kompetencje cyfrowe?

U2. Czym sg kompetencje pedagogiczne?

U3. Czym sg cyfrowe kompetencje pedagogiczne?

U4. Obszary kompetencji cyfrowych dla treneréw ksztatcenia zawodowego.
U5. Kompetencije do osiggniecia w kazdym z obszaréw.

U6. Opis umiejetnosci do osiggniecia rozpisany na poziom, obszar i rodzaj
kompetencii.

MODUL 2: Technologia cyfrowa a pedagogika cyfrowa: w jaki
sposdb poprawic jako$¢ ustawicznego szkolenia zawodowego
(C_VET)?

U1. Jakie mozliwosci otwiera przed nami ,pedagogika cyfrowa™?
U2. Jakie wyzwania stojg przed “pedagogikg cyfrowg’?

U3. ,Pedagogika cyfrowa” na poziomie eksperymentalnym.

U4. PodejScie skoncentrowane na uczniu.

U5. Zaprojektujmy razem.

MODUL 3: Innowacyjna i otwarta pedagogika w ramach
ustawicznego ksztatcenia zawodowego C_VET.

U1. Digitalizacja i innowacja w ramach ustawicznego ksztatcenia zawodowego.
U2. Czym jest pedagogika otwarta?

U3. Elementy pedagogiki otwarte;.

U4. Angazuj i wspieraj uczniéw w ramach pedaogigki otwartej.

U5. Stworz materiat cyfrowy.

U6. Zaangazuj uczniow w tworzenie materiatu cyfrowego.

MODUL 4: Narzedzia cyfrowe i powigzane strategie wspierajace
nowe podejscia dla promocji edukaciji otwartej i innowacyjnych
praktyk w erze cyfrowe;.

U1. Narzedzia cyfrowe w edukacii.
U2. Narzedzia cyfrowe a edukacja innowacyjna.
U2.1. Lista narzedzi i opis.
U2.2. Jak uzywac i zintegrowa¢ narzedzia cyfrowe.
U3. Korzystanie z narzedzi cyfrowych: prawa autorskie i licencje.

MODUL 5: Innowacyjne narzedzia i podejécia, ktére zwiekszg
motywacje ucznia w ramach pedagogiki cyfrowe;.

U1. Motywacja w edukacji.

U2. Motywacja a dziatanie w $wiecie cyfrowym.

U3. Archetypy postaci w teorii Carla Junga a cyfrowe opowiadanie historii.
U4. 7 elementdw cyfrowego opowiadania historii.

U5. Podstawowe darmowe narzedzia dla nauczycieli.

UB. Stworz opowies¢ cyfrowa.
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